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BEVEZETO

A digitalis atalakuldas komoly kihivast jelent oktatdsi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy
tanuléink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasdg munkaerépiaci
elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeril6 problémak digitalis eszkdzokkel, eljarasokkal torténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan Uj lehet6ségeket tar fel,
amelyekkel kordbban nem talalkoztunk, a tanuldk digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem csupan
az informatikai tudas ataddsat jelenti, hanem a tanuldk digitalis kulturajanak sokoldalu fejlesztését is
igényli. Ez természetesen valamennyi tanuldsi terileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és
maddszertani hatteret és koherenciat a digitalis kultdra tantargy biztositja.

A tanuldk digitalis kulturdjat a kdzépiskolaban is elsésorban gyakorlati problémak tudatos és célszerd
megoldasaval fejlesztjuk, amelyben nagy szerepet kell kapnia a tanuldk kreativitasanak és
egyuttmikodésének is. A problémak Gsszetettségében épitlink a korosztalyra jellemz8, magasabb
absztrakcios szintre, és célként mar megjelenik az elméleti tudds rendszerezése és mélyitése is. A
kozépiskolds korosztalynal is fontos, hogy a hagyomanyos PC-kdzpontld megkdzelités helyett egy sokkal
szélesebb spektrumot bemutaté és hasznalé rendszert irjunk le. Az ismeretszerzés,
kompetenciafejlesztés, tuddsépités és -alkalmazas szempontjabdl a mindennapokban megjelend, a
diakok életében jelen Iévé haldzati, mobil- és webes eszkdzok is kiemelt szerepet kapnak.

A digitdlis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az aldbbi médon
fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultdra tanuldsa sordn a tanuldé képessé vdlik a digitalis
kérnyezetben, felhGalapi informacidomegosztd rendszerekben megszerezheté tuddselemek
keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabbd tudasépité folyamataikban valé alkoté
felhasznalasara.

A kommunikacios kompetencidak: A digitalis kultdra tantdrgy fejleszti az eszkdzhaszndlatot, igy
kiilonosen a kommunikacids eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy els6sorban a digitdlis kompetencidkat fejleszti.
Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy
segiti a kreativ alkotétevékenységhez sziikséges képességek kialakitdsat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitdlis kultira keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanuldnak a problémak megolddsa soran sziikséges analizald, szintetizald és algoritmizald
gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitdlis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez,
alkotétevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a felel6sségtudatot a kilonbozé
fellleteken valé informacidmegosztds soran. Az online térben el@segiti a szerepelvarasoknak
megfelel6 kommunikacids stilus kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, 6nkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultura
tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek
birtokaban lehetGség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb kdrben torténd bemutatdsara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozd kérnyezethez,



képes legyen tudasat folyamatosan felllvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a munkaerépiac megkivanja.
Fejleszti tovdbbd a munka vilagaban alapkovetelményként megjelend élethosszon at tartd tanulds és
flexibilitas képességét.

A digitdlis kultira tantargy fejlesztési feladatait a Nat a kdzépiskolaban is négy témakor koré szervezi,
amelyek szervesen kapcsolddnak egymashoz.

Az informatikai eszkéz6k haszndlata 6nalld tartalmi elemként csak a kozép- és emelt szintl érettségi
vizsgat kozvetlenll el6készit6 kurzusokban jelenik meg, elsGsorban a 11-12. évfolyamon. Ezt a
fejlesztési teriiletet integraltan dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata azt szlikségessé
teszi. A tanulé ugyanakkor tébb olyan témakaorrel is taldlkozik, ahol az elméleti hattér fontos alapokat
biztosit a feladatok gyakorlati megoldasahoz (pl. grafika, adatbazis-kezelés). A tananyag feldolgozasa
soran tamaszkodnunk kell a tanuldk kilénbozé informalis tanuldsi utakon megszerzett tuddsara,
melyet kiegészitlink, rendszereziink. A javasolt draszdm nem egyszeri, lezarhaté témafeldolgozast
jelent, hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitdlis irdstuddst a kozépiskolas tanuloktél a tobbi tantdrgy tananyaganak feldolgozdsa sordn, az
iskolai élet egyéb teriiletein, a hétkdznapi életben és késébb, a felsGoktatdsban is elvarjak. A digitalis
irdstudds alapjait a tanuldk az 3altaldnos iskoldaban megszerezték. A kdzépiskoldban ezt a tudast a
tanuldk életkori sajatossagainak megfelel6en 6sszetettebb problémakon — egylittm(ikodésben a tobbi
tantargy oktatdival — ismételjik, alkalmazzuk, illetve néhdny ponton kiegészitjik (pl. korlevélkészités,
vektorgrafika, weblapkészités). Nem egy szoftver részletes funkcionalitasanak ismeretére kell
torekedniink, hanem a tanuléknak minél tobb célprogrammal minél tébb szituaciéban érdemes
taldlkozniuk. Ki kell alakitani a megfelel6 szemléletet ahhoz, hogy a tanulé a kés6bbiekben olyan
szoftvereket is batran, ondlléan megismerjen, alkalmazzon, amelyek nem voltak részei a formalis
iskolai tanuldsanak.

A problémamegoldds informatikai eszkéz6kkel és mdodszerekkel a hétkdznapi élethelyzetek, a tanulasi
feladatok, a munkavégzés, a fels6oktatds fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz
azok megértése, részekre bontdsa és tervezett, preciz végrehajtdsa sziikséges. A problémamegoldas
egyre gyakrabban digitalis eszkdzokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanuldsi eredményei
kozott kiemelt szerepet kap.

Az algoritmizalds, programozas ismerete elGsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a
digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitds kibontakozasaban és a logikus
gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. A kodzépfoki oktatasban, az életkori sajatossagoknak
megfelel6en, fontos szerepet kap az algoritmusok megfogalmazasa, |étrehozasa, és adott problémak
megoldasa sordn azok alkalmazdsa. Mig a tanuldk az altalanos iskoldban a blokkprogramozas
eszkozeivel ismerkedtek meg, kozépiskolai tanulmanyaikban a grafikus felliletet is kezel§ fejlesztGi
kérnyezetben egy kbnnyen tanulhatd programozasi nyelvvel taldlkoznak.

Az informdcids technoldgidkat nem csak a digitalis szolgdltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok
ma mar az allampolgari jogok és kotelezettségek teljesitéséhez is sziilkségesek. A webes és
mobilkommunikacids eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehetGvé teszi a
tandrak rugalmas alakitasat, és szlikségessé teszi a tanulék bevonasat a tanuldsi folyamat tervezésébe,
egyéni adottsagaikhoz, sziikségleteikhez igazitva — beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkdzeinek
alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa sordn nem a technikai Ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt,
hanem az , okos eszkdzok” , okos haszndlatara”, vagyis a tudatos felhasznaldi és vasarloi magatartas
alakitdsdara, a biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok megismerésére és elfogadasara.






3—4. EVFOLYAM

A digitdlis kultdra az alsé tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitliddket, melyekre
egyrészt a targy kés6bbi tanulasa sordn lesz szlikségik a tanuldknak, masrészt lehet6vé teszi a digitdlis
kompetencia mas tudasteriileteken torténé alkalmazdsat. A megvaldsitas soran f6 alapelvnek a
tevékenység-kozpontusdg, az életkori sajatossagok figyelembevétele tekinthets, hiszen ebben az
életkori szakaszban a kozvetlen tapasztalds kulcsfontossagu. Igen lényeges, hogy a tanuldk olyan
példakkal, lehetGségekkel  szembesiiljenek,  melyeket  kozvetlen  kornyezetikben s
megtapasztalhatnak, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiindulva valdsul
meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a digitalis kérnyezetben
tanulni, szérakozni, jatszani, kisérletezni oly médon, hogy ismerik a digitalis technoldgia elényeit,
veszélyeit, és képesek azt integralni mas tantargyak tudaselemei kézé. Kapcsolatba keriilnek olyan
digitalis tananyagokkal, portalokkal, tuddsbdzisokkal és fejleszt6alkalmazdsokkal, melyek a 8-10 éves
korosztaly sajatossagait figyelembe véve segitik 6nallo és csoportos tanulasukat, egyéni érdeklédésiik
kielégitését, a tehetségfejlesztést és a felzarkdztatdst egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori
sajatossdgoknak megfelel6 tevékenység-kdzpontu fejlesztése a tanulds tanuldsat, a tanulasi
eredményt és a tanuldssal kapcsolatos attitlidoket is pozitiv irdnyba befolyasolja.

A 3-4. évfolyamon a digitalis kultdra tantargy alapéraszama: 68 éra.

A témakorok attekintoé tablazata 3. évfolyam:

Témakor neve Javasolt 6raszam
A digitalis vilag korulottink 3
A digitalis eszk6z6k hasznalata 7
Alkotas digitalis eszkdzokkel 9
Informdacidszerzés az e-Vilagban 4
Védekezés a digitdlis vilag veszélyei ellen 3
A robotika és a kodolas alapjai 8

Osszes éraszam: 34

A témakorok attekintoé tablazata 4. évfolyam:

Témakor neve Javasolt éraszam
A digitalis vilag korilottiink 3
A digitalis eszk6z6k hasznalata 7
Alkotas digitalis eszkdzokkel 9
Informdacidszerzés az e-Vilagban 4
Védekezés a digitdlis vilag veszélyei ellen 6
A robotika és a kddol3s alapjai 8

Osszes 6raszam: 34




3. EVFOLYAM

TEMAKOR: A digitalis vilag koriilottiink
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyilten dolgozik digitdlis kornyezetben, 6nellenbrzést végez;

tarsaival egylttm(ikodve online és offline kornyezetben egyarant megold kilonb6z6 feladatokat,
Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébsl megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja
fontosabb jellemzéit;

onalléan vagy tanitoi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsanak tamogatasahoz applikacidkat,
digitalis tananyagot, oktatdjatékot, képességfejleszté digitalis alkalmazast;

kezdetben tanitéi segitséggel, majd 6ndlléan haszndl néhany, életkoranak megfelel6 alkalmazast,
elsGsorban informaciogydjtés, gyakorlas, egyéni érdekl6désének kielégitése céljabdl.

ismer néhdny, kisiskolasok részére készitett portalt, informaciéforrast, digitalistananyag-lel6helyet.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A digitalis kornyezet elemeinek megnevezése

Az online és az offline kornyezet 6sszehasonlitasa

A digitalis vilag alapvet6 osszefliggéseinek megértése

Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznalata

FOGALMAK

internet, digitdlis, szamitogép, mobileszk6zok, informacid, program, okoseszkdzok, adatok, tarolas,

keresés, applikacio, oktatéprogram

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitalis tananyagok alkalmazdasa kilénb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorlasahoz
Programok futtatdsa, ezekben személyre szabott bedllitdsok elvégzése

A tanuld kérnyezetében taldlhato digitalis eszk6zo6k megnevezése, funkcidik korilirasa
Szitudcids jatékok soran néhany informdacids tarsadalomra jellemzé élethelyzet eljatszdsa

Mds tantdrgyak tanulasakor digitalis eszk6z6k alkalmazasa a differencidlt tanuldsszervezés soran
Kisiskolasok szamdra készllt portalok |atogatdsa, az ott taladlhatd alkalmazasok hasznalata

TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 7 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellenbrzést végez;

kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazdsok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megolddsahoz sziikségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja, hogyan kénnyiti meg a felhasznalé munkajat az adott
eszkoz alkalmazasa;



a feladathoz, problémahoz digitdlis eszkozt, illetve alkalmazdst, applikaciot, felhasznaléi feliiletet
valaszt; felsorol néhany érvet vélasztasaval kapcsolatosan;

egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitdi segitséggel Osszetett
funkcidkat is alkalmaz;

kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Digitalis eszk6zok és f6bb funkcidinak megnevezése

A digitalis eszk6zok hasznalatdval 6sszefligg6 balesetvédelmi szabalyok ismerete

Digitdlis eszk6zok hasznalata

Digitdlis eszk6zok védelme

Problémamegoldas digitalis eszkozzel

A digitalis eszkdz hasznalatanak korlatai

Applikaciék alkalmazasa, programok futtatdsa telefonon, tableten, notebookon vagy asztali

szamitégépen
Digitalis eszk6zok egyszer(ibb beallitasi lehetfségei
FOGALMAK

digitalis eszkdz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképez6gép, digitalis
kamera, adattarolds, egér, billentylizet, hattértdr, projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolas,
Ujrainditds, beadllitasok, fliggdség, meni

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitdlis eszk6zok Gizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfelel6 hasznalata

Digitdlis eszk6zok hasznalata egyszer( tantargyi feladatok megoldasahoz

Az egyéni érdekl6désnek megfelel6 ismeretek gydjtése digitdlis eszkoz segitségével

Ervelés a tudatos digitaliseszkdz-hasznalat mellett, az értelmetlen tulzott hasznalat ellen
Beadllitasok elvégzése digitalis eszk6zokon

Néhany digitdlis eszkz kezel§szerveinek megnevezése, bemutatasa és biztonsagos hasznalata
Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztdsa, érvelés a valasztas mellett

TEmAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel
JAVASOLT ORASZAM: 9 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyilten dolgozik digitdlis kornyezetben, 6nellenbrzést végez;

— megyvizsgdlja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, létrehozott, megvaldsitott
eljarasokat;

— tarsaival egylttmikddve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonb6z6 feladatokat,
Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes
véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazassal egyszer(, kdozvetlenil hasznosulé rajzot, grafikdt, dokumentumot hoz létre;

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes
véleményét megfogalmazza;

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

egyszer( prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Képes dokumentum létrehozdsdra alkalmas szoftver alkalmazasa

Képes dokumentum maddositasi lehetGségeinek ismerete és alkalmazasa

Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete

Alkalmazdi készségek alapozasa és fejlesztése

Azonos funkcidju alkalmazasok 6sszehasonlitasa

Egy adott szoftver funkcidinak és lehetGségeinek értelmezése

Rajzoléprogram alapfunkcidi, rajzeszkdzok alkalmazasa

FOGALMAK

rajzoldprogram, mentés, mentés masként, mend, rajzeszkdz, alkalmazas, szerkesztés, visszavonas,

madositas, képfajl, digitalis fotd

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdekl6désnek megfelel6 rajz készitése digitalis eszkozzel

Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok létrehozdsa 6nalléan, illetve projekt keretében

Valasztas az adott program altal biztositott lehet6ségek kozil

Az adott alkalmazas beallitdsainak hasznalata

Az elkésziilt alkotasok mentése

Korabban elkészitett digitalis alkotdsok megnyitdsa, mdédositasa

A sajat és az osztalytarsak digitdlis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan

Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

Mérlegelés, indoklas az adott probléma megolddsa sordn megvaldsitott digitaliseszk6z-hasznalattal
kapcsolatban

TEMAKOR: Informacidszerzés az e-Vilagban
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyilten dolgozik digitdlis kornyezetben, 6nellenérzést végez;

a rendelkezésére alléd eszkdzokkel, forrasokbdl meggy6z8dik a talalt vagy kapott informaciok
helyességérdl.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

informdcidt keres az interneten mas tantargyak tanuldsa soran, és felhasznalja azt.

allitasokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikdkrol, tabldzatokrdl; a kapott informaciokat
felhasznalja napi tevékenysége soran;

informdcidkat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;

kivalasztja a szdmara relevans informaciét, felismeri a hamis informaciot;

képes feladat, probléma megolddasdhoz megfelel6 applikacio, digitdlis tananyag, oktatéjaték,
képességfejleszté digitalis alkalmazas kivalasztasara.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Alkalmazdi készségek fejlesztése

BongészGprogram alapfunkcidinak ismerete

Egyszer( kulcsszavas keresés alkalmazasa

Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informacidkkal, azok felismerésével kapcsolatban

Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

Egyszerld infografika, diagram értelmezése, allitdsok megfogalmazdsa a leolvasott adatokkal
kapcsolatban



FOGALMAK
bongész6program, keresés, hamis informacié, nem megbizhatd weboldalak, kulcsszd, keresGkifejezés,
alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés, taldlat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Adatok gydjtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, novényekkel, eseményekkel
kapcsolatban

Informdcidkeresés kulcsszavak segitségével

Allitadsok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan

Az interneten gy(jtott informacidk felhaszndldsa érveléshez, véleményalkotashoz

Ellen6rzések végzése egy talalt informacid hitelességével kapcsolatban

TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen
JAVASOLT ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyilten dolgozik digitdlis kornyezetben, 6nellenbrzést végez;

egyszerU eljarasokkal meggy6z6dik néhany, az interneten talalt informacio igazsagértékérdl.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

tisztdban van a személyes adat fogalmaval, térekszik meg6rzésére, ismer néhany példat az e-Vilag
veszélyeivel kapcsolatban;

ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacié lehetGségeit a digitalis kornyezetben;

ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elényeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6z6k oktatasi célu felhasznalasaval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A személyes adat fogalmanak értelmezése

Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetGségeinek bemutatdsa és gyakorlasa

Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel, videdkkal kapcsolatban

Az online kommunikacié etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

Az online fliggGség jellemzGinek ismerete

A személyes adatok védelme

A mobileszkozok alkalmazasanak el6nyei és veszélyei

FOGALMAK

internetes zaklatds, internetfligg6ség, jatékfligg6ség, alhir, blokkolds, kizaras, jelentés, bizalmas

informacidk, jelszd, személyes adat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Ervelés egy informacid hitelességével kapcsolatban

Példak gy(jtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési formajarol

Szitudcids jaték eljatszdsa az internetes tamadasok, zaklatasok esetén torténd segitségkérés néhany
formajardl

Tanacsok megfogalmazdsa, napirend készitése a tulzott digitaliseszkdz-haszndlat ellensulyozasara,
kikiiszobolésére

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan dvni sziikséges a digitalis
kommunikacid soran

TEMAKOR: A robotika és a kédolas alapjai



JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyilten dolgozik digitdlis kornyezetben, 6nellenbrzést végez;

kivalasztja az daltala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, melyek az adott
probléma megolddsahoz sziikségesek;

eredményétél fliggben moddositja a problémamegoldds folyamatdban az adott, egyszerd
tevékenységsorokat;

alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték sordn, és néhany egyszer( esetben
maddositja azokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetGségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszer(i eszkdzok
segitségével megvaldsitja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi [épésekbdl allo,
adott sorrendben végrehajtandd cselekvést;

egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi |épésekre bont, értelmezi a |épések sorrendjét,
megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

a valddi vagy szimulalt programozhato eszk6z mozgasat értékeli, hiba esetén mddositja a kédsorozatot
a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megyvitatja tarsaival;

adott feltételeknek megfelel6 kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg padlérobottal vagy mads eszkozzel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Egyszerd, hétkdznapi algoritmusok felismerése, tevékenység Utjan torténé megvaldsitasa

Algoritmusok 6sszehasonlitdsa, elemzése

Algoritmus Iépésekre bontasa

Algoritmus kivalasztdsa

Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszer( eszkdzok segitségével

Egyszer( algoritmusok kédolasa pl. padlérobottal

Adott problémahoz algoritmus valasztasa

A robotok szerepének bemutatdsa

Kdédolas tevékenységgel

Kdédolas grafikus feltleten

Néhany elemi [épésbdl all6 algoritmus tudatos alkalmazasa, mddositasa

FOGALMAK

robot, elemi lépések, sorrend, eseménysor, program, programozas, koéd, kddolds, végrehaijtas,

madositas, utasitas, eldgazas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakasa, melyet mindennapi tevékenységeink soran alkalmazunk

Adott utasitasoknak megfelel6 mozgas (Iépegetés) egy kijelolt teriileten, robotpdlyan

Algofejtorék megoldasa modell segitségével

A robot adott feltételek alapjan végzendé mozgdsanak megtervezése, kirakasa jelekkel, a mozgdsok
lelépegetése

Utvonalak tervezése, kddoldsa adott feltételek alapjan

Egyszerld mozgdsok kédolasa padlérobottal



A robot mozgdsanak elemzése

Az adott kédsor médositasa Ujabb feltételek alapjan
Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban
Onallo toérténetek kddoladsa robot segitségével

4. EVFOLYAM

TEMAKOR: A digitalis vilag koriilottiink
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitdlis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez;

tarsaival egyuttmdikodve online és offline kornyezetben egyarant megold kilonb6z6 feladatokat,
Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos alldspont kialakitasaban.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébsl megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja
fontosabb jellemzéit;

ondlldan vagy tanitoi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldasanak tamogatasahoz applikaciokat,
digitdlis tananyagot, oktatdjatékot, képességfejleszt6 digitdlis alkalmazast;

kezdetben tanitéi segitséggel, majd 6nalléan haszndl néhany, életkoranak megfelel6 alkalmazast,
elsésorban informaciogyjtés, gyakorlas, egyéni érdeklédésének kielégitése céljabdl.

ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacidéforrast, digitdlistananyag-lel6helyet.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A digitalis kornyezet elemeinek megnevezése

Az online és az offline kornyezet 6sszehasonlitasa

A digitdlis vilag alapvet6 Osszefliggéseinek megértése

Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazdsok hasznalata

FOGALMAK

internet, digitdlis, szamitogép, mobileszk6zok, informacid, program, okoseszkdzok, adatok, tarolas,

keresés, applikacio, oktatéprogram

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitdlis tananyagok alkalmazdsa kilénb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorlasahoz
Programok futtatasa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzése

A tanuld kérnyezetében taldlhato digitalis eszk6zok megnevezése, funkcidik korilirdsa
Szitudcids jatékok soran néhany informacids tarsadalomra jellemzé élethelyzet eljatszésa

Mas tantargyak tanulasakor digitdlis eszk6zok alkalmazasa a differencialt tanuldsszervezés soran
Kisiskolasok szamdra készilt portalok |atogatdsa, az ott taldlhatd alkalmazasok hasznalata

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 7 Ora

TANULASI EREDMENYEK



A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellenérzést végez;

kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazdsok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megolddsahoz sziikségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja, hogyan kénnyiti meg a felhasznaléd munkajat az adott
eszkoz alkalmazasa;

a feladathoz, problémahoz digitdlis eszkozt, illetve alkalmazdst, applikaciét, felhasznaléi feliiletet
valaszt; felsorol néhdny érvet valasztasaval kapcsolatosan;

egyszer(i feladatokat old meg informatikai eszkozokkel. Esetenként tanitdi segitséggel Osszetett
funkcidkat is alkalmaz;

kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok haszndlataval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Digitalis eszkozok és f6bb funkcidinak megnevezése

A digitalis eszk6zok haszndlataval 6sszefliggd balesetvédelmi szabdlyok ismerete

Digitdlis eszk6zok hasznalata

Digitdlis eszk6zok védelme

Problémamegoldas digitalis eszkozzel

A digitalis eszkdz hasznalatanak korlatai

Applikacidk alkalmazdsa, programok futtatasa telefonon, tableten, notebookon vagy asztali

szamitégépen
Digitalis eszk6zok egyszertibb beallitasi lehetGségei
FOGALMAK

digitalis eszkdz, szamitdgép, tablet, okostelefon, nyomtato, monitor, digitalis fényképezégép, digitalis
kamera, adattarolds, egér, billentylizet, hattértdr, projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolas,
Ujrainditds, beallitasok, fliggdség, meni

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitdlis eszk6zok Gzembe helyezése, rendeltetésiiknek megfelel6 hasznalata

Digitdlis eszk6zok hasznalata egyszer( tantargyi feladatok megoldasahoz

Az egyéni érdekl6désnek megfeleld ismeretek gyl(jtése digitalis eszkoz segitségével

Ervelés a tudatos digitaliseszkdz-hasznalat mellett, az értelmetlen tulzott hasznalat ellen
Bedllitasok elvégzése digitdlis eszk6zokon

Néhany digitalis eszk6z kezel6szerveinek megnevezése, bemutatasa és biztonsagos hasznalata
Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkdz kivalasztasa, érvelés a valasztas mellett

TEmMAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel
JAVASOLT ORASZAM: 9 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellenérzést végez;

— megvizsgdlja és értékeli az dltala vagy tdrsai altal alkalmazott, |étrehozott, megvaldsitott
eljarasokat;

— tarsaival egylttmikddve online és offline kérnyezetben egyarant megold kilonb6z6 feladatokat,
Otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos alldspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:



adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes
véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazassal egyszer(, kdzvetlenil hasznosulé rajzot, grafikdt, dokumentumot hoz létre;

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes
véleményét megfogalmazza;

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

egyszer(i prezentdciot, dbrat, egyéb segédletet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Képes dokumentum létrehozdsdara alkalmas szoftver alkalmazasa

Képes dokumentum maddositasi lehetGségeinek ismerete és alkalmazasa

Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete

Alkalmazdi készségek alapozdsa és fejlesztése

Azonos funkcidju alkalmazasok 6sszehasonlitdsa

Egy adott szoftver funkcidinak és lehet6ségeinek értelmezése

Rajzoléprogram alapfunkcidi, rajzeszkdzok alkalmazasa

FOGALMAK

rajzoléprogram, mentés, mentés masként, menl, rajzeszkoz, alkalmazas, szerkesztés, visszavonas,

madositas, képfajl, digitalis fotd

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdekl6désnek megfelelS rajz készitése digitalis eszkozzel

Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok létrehozdsa 6nalléan, illetve projekt keretében

Valasztds az adott program altal biztositott lehetdségek kozil

Az adott alkalmazas beallitdsainak hasznalata

Az elkésziilt alkotasok mentése

Korabban elkészitett digitalis alkotasok megnyitdsa, mddositasa

A sajat és az osztalytarsak digitdlis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan

Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

Mérlegelés, indoklas az adott probléma megolddsa sordn megvaldsitott digitaliseszk6z-hasznalattal
kapcsolatban

TEMAKOR: Informacidszerzés az e-Vilagban
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyilten dolgozik digitdlis kornyezetben, 6nellenbrzést végez;

a rendelkezésére allé eszkozokkel, forrasokbdl meggydz6dik a taldlt vagy kapott informaciok
helyességérdl.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

informacidt keres az interneten mas tantargyak tanuldsa soran, és felhasznalja azt.

allitdsokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikakrél, tablazatokrdl; a kapott informacidkat
felhasznalja napi tevékenysége sordn;

informacidkat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;

kivalasztja a szdmara relevans informaciét, felismeri a hamis informaciot;

képes feladat, probléma megolddsdhoz megfelel6 applikacio, digitdlis tananyag, oktatéjaték,
képességfejleszté digitalis alkalmazas kivalasztasara.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Alkalmazdi készségek fejlesztése

BongészG6program alapfunkcidinak ismerete

Egyszer( kulcsszavas keresés alkalmazasa

Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informacidkkal, azok felismerésével kapcsolatban

Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

Egyszerld infografika, diagram értelmezése, allitdsok megfogalmazdsa a leolvasott adatokkal
kapcsolatban

FOGALMAK

bongész6program, keresés, hamis informacio, nem megbizhatd weboldalak, kulcsszd, keres6kifejezés,

alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés, talalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Adatok gydijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, névényekkel, eseményekkel
kapcsolatban

Informacidkeresés kulcsszavak segitségével

Allitadsok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan

Az interneten gy(jtott informacidk felhaszndldsa érveléshez, véleményalkotashoz

Ellen6rzések végzése egy talalt informacid hitelességével kapcsolatban

TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen
JAVASOLT ORASZAM: 3 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyilten dolgozik digitdlis kornyezetben, 6nellenbrzést végez;

egyszer( eljarasokkal meggy6z6dik néhdny, az interneten talalt informacio igazsagértékérdl.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tisztdban van a személyes adat fogalmaval, térekszik meg6rzésére, ismer néhany példat az e-Viladg
veszélyeivel kapcsolatban;

ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacié lehetGségeit a digitalis kornyezetben;

ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elényeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6z6k oktatasi célu felhasznaldsaval kapcsolatban.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A személyes adat fogalmanak értelmezése

Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatdsa és gyakorldsa

Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel, videdkkal kapcsolatban

Az online kommunikacié etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

Az online fligg6ség jellemzGinek ismerete

A személyes adatok védelme

A mobileszkozdk alkalmazasanak el6nyei és veszélyei

FOGALMAK

internetes zaklatds, internetfligg6ség, jatékfligg6ség, alhir, blokkolds, kizards, jelentés, bizalmas

informacidk, jelszd, személyes adat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
Ervelés egy informacid hitelességével kapcsolatban
Példak gy(jtése az internetes zaklatdsok néhany megjelenési formajardl



Szitudcids jaték eljatszdsa az internetes tamadasok, zaklatasok esetén torténd segitségkérés néhany
formajardl

Tanacsok megfogalmazdsa, napirend készitése a tulzott digitdliseszkdz-haszndlat ellensulyozasara,
kikliszobolésére

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan dévni sziikséges a digitalis
kommunikdcié soran

TEMAKOR: A robotika és a kddolas alapjai
JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyilten dolgozik digitdlis kornyezetben, 6nellenbrzést végez;

kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok kozll azokat, melyek az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek;

eredményétél flggben moddositja a problémamegoldds folyamatdban az adott, egyszerd
tevékenységsorokat;

alkalmaz néhdny megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszer( esetben
maddositja azokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

értelmezi a problémat, a megoldasi lehet6ségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerl eszkozok
segitségével megvalésitja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi |épésekbdl allg,
adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi |épésekre bont, értelmezi a |épések sorrendjét,
megfogalmazza az algoritmus varhaté kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust prébal ki;

a valddi vagy szimulalt programozhato eszk6z mozgasat értékeli, hiba esetén mddositja a kédsorozatot
a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival,

adott feltételeknek megfelel6 kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg padldérobottal vagy mas eszkdzzel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Egyszer(, hétkéznapi algoritmusok felismerése, tevékenység utjan torténd megvaldsitasa

Algoritmusok 6sszehasonlitdsa, elemzése

Algoritmus Iépésekre bontasa

Algoritmus kivdlasztdsa

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerU eszkdzok segitségével

Egyszer( algoritmusok kddolasa pl. padlérobottal

Adott problémahoz algoritmus valasztasa

A robotok szerepének bemutatasa

Kdédolds tevékenységgel

Kédolas grafikus fellileten

Néhany elemi [épésbdl all6 algoritmus tudatos alkalmazasa, mddositasa

FOGALMAK

robot, elemi lépések, sorrend, eseménysor, program, programozas, koéd, kddolds, végrehaijtas,

madositas, utasitas, eldgazas



JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakdsa, melyet mindennapi tevékenységeink soran alkalmazunk

Adott utasitasoknak megfelelé mozgas (Iépegetés) egy kijelolt teriileten, robotpalyan

Algofejtorék megoldasa modell segitségével

A robot adott feltételek alapjan végzendé mozgdsanak megtervezése, kirakasa jelekkel, a mozgasok
lelépegetése

Utvonalak tervezése, kédoldsa adott feltételek alapjan

Egyszerld mozgdsok kédolasa padlérobottal

A robot mozgdsanak elemzése

Az adott kédsor médositasa Ujabb feltételek alapjan

Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban

Onallo torténetek kddoladsa robot segitségével



5-6. EVFOLYAM

Mig a digitalis kultura fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés médszerével, gyakran digitalis
eszkozok kozvetlen hasznalata nélkil torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanulék mar rendszeresen
haszndljadk a szamitogéptermet és az iskola szamitdgépes haldzatat.

A tanuléktél mar mas tantargyaknal is elvdras a digitdlis irdstudds alapszintl ismerete, igy a digitalis
kultdra tantargy keretében a megfelelS szakmai-mddszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a
diakockak megfelel6 elrendezésére, a képek és abrak célszerl beillesztésére keril a hangsuly. Az
ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkilozhetetlen
a tantdrgyi koncentrdcid, a projektmunkdk megvaldsitasa, a feladatok teammunkaban torténé
megoldasa.

A problémamegoldds sordn a fels6 tagozatra 4attérve az alsd tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskoldban rendelkezésre allé
eszkozokkel. A vezérlGszerkezetek megismerése utdn azok tudatos vélasztdsat, kezelésének jartassagat
kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb 6sszefliggésekre (pl. programozasi tételekre) kell
helyeznink, hanem a problémdk jatékos, de datgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus
megoldasara, tobbféle lehetGség végig gondoldsara.

Az 5-6. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 68 dra.

A témakorok attekinto tablazata 5. évf.:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Algoritmizalds és blokkprogramozas 7
Online kommunikacio 5
Robotika 5
Szovegszerkesztés 0
Bemutatdkészités 8
Multimédids elemek készitése 4
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 3
A digitdlis eszkdzok haszndlata 2

Osszes éraszam: 34

A témakorok attekinto tablazata 6. évf.:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
Online kommunikacio 0
Robotika 6
Szovegszerkesztés 12
Bemutatokészités 0

Multimédias elemek készitése

Az informacids tarsadalom, e-Vilag

A digitalis eszk6zok hasznalata

Osszes 6raszam: 34




5. EVFOLYAM

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 7 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— érti, hogyan torténik az egyszer( algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;

— egyszerd algoritmusokat elemez és készit;

— ismeri a kddolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— megkilénbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

— ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvets épitGelemeit;

— ismeri és haszndlja a programozasi kornyezet alapvets eszkozeit;

— a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

— mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valds kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

A problémamegolddshoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdasanak médja

Nem szdmitégéppel megoldandd feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Szekvencia, eldgazasok és ciklusok; egyszer(l algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a
[épésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitGkockai

Szamok és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kbrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu eldgazas; ciklusok fajtai

Animacio, grafika programozasa

A program megtervezése, kodoldsa

Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet, problémamegoldd

tevékenység, valtozd, algoritmus leirdsa, szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel,

algoritmustervezés, |épésenkénti finomitds elve, fejlesztSi fellilet, blokkprogramozas, kdédolas,

tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdekl6dési kornek megfelel6 hétkdznapi tevékenységek és informacidaramldsi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Az algoritmizalas nem szamitdégépes megvaldsitdsa, az algoritmus eljatszdsa, személyes élmények
szerzése

VezérlGszerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi feladatok megolddsa



Véltozék hasznalatat igényl6 folyamatok programozdsa, és a kimeneti eredmények elemzése
szélsGséges bemeneti értékek esetén

Projektmunkdban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

J6l részekre bonthato projektfeladat megolddsa pdros vagy csoportmunkaban

Mozgdsok vezérlése valds és szimuldlt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése

Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének bedllitasat igényl6 feladat megolddsa blokkprogramozasi
kérnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 5 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehet6ségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének
elektronikus szolgdltatdsait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— 0Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Online kommunikacids csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas

Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében

Online identitas védelmében teendd |épések, hasznalhatd eszkozok

Adattarolas és -megosztas felhGszolgaltatasok hasznalatdval

FOGALMAK

online identitds, e-mail, chat, felhdszolgaltatdsok, adattarolas, megosztds

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irasa, lUzenetkild6 és csevegbprogram hasznalata az elektronikus kommunikacié
szabdlyainak betartasaval

Etikus és hatékony online kommunikaciéd az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédd
csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd lehet6ségek haszndlata az online kommunikacids alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédé projektben adatok tarolasa és
megosztdsa a csalddi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai, felhdszolgaltatasok
segitségével

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri és hasznadlja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;
— adatokat gytijt szenzorok segitségével;
— mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:



— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Algoritmus készitése lépésekre bontdssal

Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszer(i eszk6zok segitségével

A gyakorlati életbél vett egyszerd problémak megoldasa algoritmusok segitségével
Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezérlésének kédolasa blokkprogramozassal

Az egylttmUkodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran
FOGALMAK

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kédolas, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Alapszolgaltatasokat nyujtd program elGallitdsa blokkprogramozas segitségével

Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok kezelésének megismerése egyszer(i jatékok
készitése kapcsan

Robotok vezérlése blokkprogramozassal

Geometrikus abrak utjan mozgd robot programozasa

A kornyezeti akadalyokra reagdld robot programozasa

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a széveg
formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus mdédon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentacidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formdzza meg a szlikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szbveget, képet tartalmazé prezentacio |étrehozdsa, formazasa, paramétereinek beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

Bemutatdszerkesztési alapelvek

A bemutaté objektumaira animacidk bedllitasa

Iskolai, hétkdznapi problémak k6z6s megolddsa, a csoportmunka tdmogatdsa

Az informacidforrasok etikus felhasznaldasanak kérdései

FOGALMAK

prezentacié, animacié, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, |ényegkiemelés,

informaciéforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
Minta alapjan bemutato |étrehozdsa, paramétereinek beallitasa
Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése



Prezentacid készitése kisel6adashoz (a digitalis kultiurdahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz kapcsolddoé feladat)

Bemutatd készitése projektmunkaban végzett tevékenység 6sszegzéséhez, bemutatdsahoz, a megfelel6
szerkezet kialakitasaval, az informaciéforrasok etikus hasznalataval

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitdlis eszkozokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitdlis képeken képkorrekcidt hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatékészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus dbra létrehozdsa, 6sszehasonlitasa, szerkesztése és
illesztése kulénb6z6 tipusu dokumentumokba

Digitalizal6é eszk6z6k megismerése. Kép, hang és video digitdlis rogzitése

Képszerkesztési mlveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijeldlés, szinvdlasztas, feliratozds, retusdlas,
képméret valtoztatdsa, transzformaciok

Mas tantargyaknal felmerilé problémak megoldasa grafikai programmal: dbrak készitése, képek, fotdk
szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozdsa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video digitalis

rogzitése; digitalizald eszkoz, képszerkesztési miveletek, transzformdacidk, szinvalasztds, retusdlas,

képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Kép, hang és video 6nallé rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis fényképezdgéppel,
okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban

A tarolt multimédias elemek megosztasa tdrsakkal, feldolgozasa pdros és kiscsoportos munkaformaban

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbdl képrészlet kivagdsa prezentacidhoz vald felhasznalas
céljabdl

Képkorrekcid végrehajtdsa sajat készités(i digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz vagy
feldolgozdshoz sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal dbrakészités mas tantdrgyak tananyagdhoz kapcsolédd témaban

Bemutatokészité vagy szovegszerkeszté programban vektorgrafikus rajzeszkézokkel dbrakészités mas
tantargyak tananyagahoz kapcsolédo témaban

TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 3 O6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacids technoldgia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatasait.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:



— 0Onalléan keres informacidt, a talalatokat hatékonyan sz(ri;

— azinternetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési (rlapjat helyesen tolti ki;

— ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovéjét;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, szlikség esetén segitséget kér.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informdcid szerepe a modern tdrsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak

Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

Az informatikai eszk6zok hasznalatdnak kovetkezményei a személyiségre és az egészségre vonatkozdan
FOGALMAK

e-Vildg; e-lgyintézés; virtualis személyiség; informdacids tdrsadalom; adatbiztonsdg; adatvédelem;
digitalis eszk6zoktdl valo fliggbség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

Nyilvanos és barati forumba hozzaszdlas, posztolads, masok hozzaszélasanak értékelése

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacids szabalyok értékelése

Az elektronikus kommunikdcié gyakorlatdban felmeriilé problémak megismerése, valamint az ezeket
megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsdgot szavatold beallitasok megismerése, haszndlata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozOsségi portalokon, keresémotorok haszndlata kdzben
rogzitett szokdsokrdl, érdeklédési korokrél, személyes profilokrdl

Erdekl6dési kdrnek, tanulmanyoknak megfelelen informacidk keresése valamelyik keresémotorban,
és a taldlatok hatékony sz(irése

TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 d6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— célszerlen valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhato informatikai eszk6z6k kozil;

— 0Onalléan hasznalja az operaciods rendszer felhasznaléi fellletét;

— 0ndlldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat;

— haszndlja a digitalis halézatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 0nalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat;

— azinformatikai eszk6zoket 6nalléan hasznalja, a tipikus felhasznaléi hibakat elkerdili, és elhdritja az
egyszerlbb felhaszndldi szint(i hibdkat;

— értelmezi az informatikai eszk6zoket m(ikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok m(ikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommunikacids eszk6zok. A
felhaszndlas szempontjabodl fontos miikodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacids rendszerei

Tudatos felhasznaléi magatartas erésitése, a felel6s eszkdzhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informacidkezelés



FelhGszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozzd tartozd
jogosultsagok szerepe, kezelése

Allomanyok taroldsa, kezelése és megosztasa a felh6ben

FOGALMAK

adat, informacié, hir, digitalizdlas, mindség, ergondmia, be- és Kkiviteli periféria, hattértar,

kommunikdacios eszkozok, fajl, fajimdlveletek, mappa, mappamdveletek, mobileszk6zok operdcios

rendszere, helyi halézat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A digitalis eszk6zok feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozd dllomanyok rendezett tdroldsa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhGszolgaltatason keresztil

Projektfeladathoz kacsoléddan hasznalandé periféridk lehet6ségeinek megismerése, haszndlata

6. EVFOLYAM

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 7 d6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— érti, hogyan torténik az egyszer( algoritmusok végrehajtasa a digitdlis eszkdzokon;

— egyszer( algoritmusokat elemez és készit;

— ismeri a kodolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkilénbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

— ismeri és tandri segitséggel haszndlja a blokkprogramozas alapveté épitéelemeit;

— ismeri és hasznalja a programozasi kdrnyezet alapvet6 eszkozeit;

— a probléma megolddsahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrél;

— mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valds kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsanak mddja

Nem szamitégéppel megoldandé feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Szekvencia, eldgazasok és ciklusok; egyszerl algoritmusok tervezése az alulrél felfelé épitkezés és a
[épésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épit6kockai

Szamok és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kérnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbirdnyu elagazas; ciklusok fajtai

Animacio, grafika programozasa

A program megtervezése, kédolasa



Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet, problémamegoldd
tevékenység, vialtozd, algoritmus leirdsa, szekvencia, eldgazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel,
algoritmustervezés, |épésenkénti finomitas elve, fejlesztSi fellilet, blokkprogramozds, kddolas,
tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdekl6dési kornek megfelel6 hétkdznapi tevékenységek és informaciéaramldsi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Az algoritmizalas nem szamitdégépes megvaldsitdsa, az algoritmus eljatszdsa, személyes élmények
szerzése

VezérlGszerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi feladatok megolddsa

Véltozék hasznalatat igényl6 folyamatok programozdsa, és a kimeneti eredmények elemzése
szélsGséges bemeneti értékek esetén

Projektmunkdban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

J6l részekre bonthatd projektfeladat megoldasa péros vagy csoportmunkaban

Mozgdsok vezérlése valds és szimuldlt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése

Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének bedllitasat igényls feladat megolddsa blokkprogramozasi
kérnyezetben

TEmMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri és hasznadlja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

— adatokat gytijt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és hasznadlja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Algoritmus készitése lépésekre bontassal

Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszer(i eszk6zok segitségével

A gyakorlati életbél vett egyszer(l problémak megoldasa algoritmusok segitségével
Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezérlésének kédolasa blokkprogramozassal

Az egyuttmUkodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran
FOGALMAK

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kédolds, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Alapszolgaltatasokat nyujtd program elGallitasa blokkprogramozas segitségével

Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok kezelésének megismerése egyszer(i jatékok
készitése kapcsan

Robotok vezérlése blokkprogramozassal



Geometrikus abrak utjan mozgd robot programozasa
A kornyezeti akadalyokra reagdld robot programozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 12 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6ndlléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése sordn a széveg

formazasara, tipografidjdra vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formdazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példdul helyesiras-ellenérzés, elvalasztas);

— etikus médon hasznalja fel az informacioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas szabdlyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szbvegszerkesztési alapelvek

Széveges dokumentumok létrehozdsa, formazasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

A dokumentum céljanak megfelel6en képek valasztasa, beillesztése, atméretezése, elhelyezése

Adott tandrai, iskolai, hétkdznapi problémahoz dokumentum készitése

Nyelvi funkcidk kritikus haszndlata, helyesiras-ellenérzés, elvalasztds

Az informdcidforrasok etikus felhasznaldsanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek, karakter,

karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa,

behlzas, margd, lapméret, helyesiras-ellenérz6, elvalasztas, kép beillesztése, képméret valtoztatdsa,

informdacidforrasok etikus felhasznaldsa, idézés szabalyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott bet(- és bekezdésformatumok elemzése

Egyszer(i hétkdznapi szbveges dokumentumok elkészitése, példdul: feliratok, tdjékoztaté tablak,
napirend, meni

Képeket, dbrakat, kiilonboz6 karakter- és bekezdésformdzassal késziilt szovegeket, szimbdlumokat
tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismertet6k, cimkék

Részletes feladatleirds alapjan dokumentumok 6nallé szerkesztése

Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz, adott tandrai vagy mds tantdrgyakhoz kapcsolddo széveges
dokumentum készitése projektmunka keretében, példdul fogalmazas készitése vagy egy foldrajzi
teriilet bemutatasa

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitdlis eszkozokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.



A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészitd vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkdzokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus dbra |étrehozdsa, 6sszehasonlitasa, szerkesztése és
illesztése kiilonbo6z6 tipusu dokumentumokba

Digitalizal6é eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése

Képszerkesztési mUveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijeldlés, szinvdlasztds, feliratozas, retusalas,
képméret vdltoztatasa, transzformacidk

Mas tantargyaknal felmeril6 problémdak megolddasa grafikai programmal: abrak készitése, képek, fotok
szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video digitalis

rogzitése; digitalizald eszkoz, képszerkesztési miveletek, transzformdaciok, szinvalasztas, retusdlas,

képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Kép, hang és video 06nallé rogzitése és tdroldsa digitalis eszkozokkel, digitdlis fényképezbgéppel,
okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban

A térolt multimédids elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos munkaformdban

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbdl képrészlet kivagasa prezentacidhoz vald felhaszndlas
céljabdl

Képkorrekcié végrehajtasa sajat készitésl digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz vagy
feldolgozdshoz sziikséges

Bittérképes rajzoléprogrammal dbrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédé témaban

Bemutatodkészité vagy szovegszerkeszté programban vektorgrafikus rajzeszkézokkel dbrakészités mas
tantdrgyak tananyagahoz kapcsolédd témaban

TEMAKOR: Az informaciods tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacids technoldgia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatasait.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

onalléan keres informdacidt, a taldlatokat hatékonyan sz(iri;

az internetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési Urlapjat helyesen tolti ki;
— ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovéijét;

védekezik az internetes zaklatas kilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacid szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak

Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

Az informatikai eszk6zok hasznalatanak kovetkezményei a személyiségre és az egészségre vonatkozdan
FOGALMAK



e-Vilag; e-lUgyintézés; virtudlis személyiség; informacids tarsadalom; adatbiztonsdg; adatvédelem;
digitalis eszkdzoktdl valo fliggbség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csalddi és barati cimzettnek

Nyilvanos és barati forumba hozzaszélds, posztolds, masok hozzaszélasanak értékelése

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacids szabdlyok értékelése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmeriilé problémak megismerése, valamint az ezeket
megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok megismerése, haszndlata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozOsségi portalokon, keresémotorok hasznalata kozben
rogzitett szokdsokrdl, érdeklédési korokrél, személyes profilokrdl

Erdekl&dési kdrnek, tanulmdnyoknak megfelelSen informacidk keresése valamelyik keresémotorban,
és a talalatok hatékony sz(irése

TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— célszerlen valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhato informatikai eszk6zok kozil;

— 0Ondlldan hasznalja az operaciods rendszer felhasznaléi fellletét;

— 0Onalléan kezeli az operdcids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatdsokat;

— haszndlja a digitalis haldzatok alapszolgdltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— 0nalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat;

— azinformatikai eszk6zoket 6nalléan hasznalja, a tipikus felhasznaléi hibakat elkerdili, és elhdritja az
egyszer(bb felhaszndldi szint(i hibdkat;

— értelmezi az informatikai eszk6zoket m(ikodtets szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok m(ikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommunikacids eszk6zok. A
felhasznalas szempontjabdl fontos mikodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacids rendszerei

Tudatos felhasznaléi magatartas erésitése, a felel6s eszkdzhasznalat kialakitdasa, tudatositasa; etikus
informacidkezelés

FelhGszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza tartozd
jogosultsagok szerepe, kezelése

Allomanyok térolasa, kezelése és megosztasa a felhében
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adat, informacié, hir, digitalizdlas, mindség, ergondmia, be- és Kkiviteli periféria, hattértar,

kommunikacids eszkozok, fajl, fajimlveletek, mappa, mappaml(iveletek, mobileszk6z6k operacios

rendszere, helyi hdlézat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A digitalis eszk6zok feladatot segitd felhaszndlasa projektfeladatokban

Bemutatdhoz, projektfeladathoz tartozé allomdanyok rendezett tdroldsa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhGszolgaltatason keresztil



Projektfeladathoz kacsolédéan hasznalandé periféridk lehet6ségeinek megismerése, haszndlata



7-8. EVFOLYAM

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5-6. évfolyam tananyagahoz, annak spiralis-
teraszos logikat kdveté mélyitése, bbvitése.

A digitdlis irastudds témakoreinek feldolgozdsa — az életkornak, ezdltal a magasabb absztrakcids
szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tuddasnak megfeleléen — lehet6vé teszi Gsszetettebb
problémak megolddsat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése, vektorgrafikus
abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vilagaba. A digitalis irastudds
alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében Uj témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely alapszinten
ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizdlas, programozds témakorében a tanuldk mar
csoportmunkaban 6nalldan fejlesztenek blokkalapu programokat, megismerkednek az 5—-6. osztalyban
tanulttdl eltérd platformmal is. A 8. osztaly végére a blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kdédolasi
eszkoz lezarasra kerdil.

A 7-8. évfolyamon a digitalis kultdra tantargy alapéraszama: 68 éra.

A témakorok attekint6 tablazata 7. évf.:

Témakor neve Javasolt éraszam
Algoritmizalds és blokkprogramozds 9

Online kommunikacié 4
Robotika 5
Szbvegszerkesztés 8

Bemutatokészités

Multimédias elemek készitése 4

Tablazatkezelés 0

Az informacids tarsadalom, e-Vilag 2

NINIO|S~|O|O(U| A~ O

A digitdlis eszkdzok haszndlata 2

w
S

Osszes 6raszam:

A témakorok attekint6 tablazata 8. évf.:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 6

Online kommunikacio
Robotika 3
Szovegszerkesztés 0

Bemutatokészités 6

NI OlWIOo| O

Multimédias elemek készitése 2
Tablazatkezelés 12 12
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 3

w

A digitalis eszk6zok hasznalata 2




‘ Osszes 6raszam: 34

7. EVFOLYAM
TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 9 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;

egyszer( algoritmusokat elemez és készit;
— ismeri a kddolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— megkilénbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

— ismeri és hasznadlja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

— a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eladgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

— vizsgalni tudja a szabdlyozd eszkdzok hatasait a tantdrgyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsdnak egy
lehetséges mddja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkilonboztetése, kezelése és haszndlata

Szekvencia, eldgazasok és ciklusok. Egyszer( algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a
Iépésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus haszndlatara

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kbrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

Vialtozok, értékadas. Eljardsok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodoldsa

Animacio, grafika programozasa

Mozgasok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt gondolkozads megalapozasa

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt hatasanak
vizsgdlata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, szekvencia,

elagazas, ciklus, elemi adat, egyszer( algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény,

kddolas, animacid, grafika programozdsa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés,

elemzés, hibajavitas



JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdekl6dési kornek megfelel6 hétkdznapi tevékenységek és informaciéaramldsi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel

VezérlGszerkezetek tudatos valasztasat igénylS blokkprogramozasi feladatok megolddsa

Tipusalgoritmusok — 0Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas — hasznalatat igényl6
programozasi feladatok megoldasa

Projektmunkdban egyszer( részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszedllitdsaval

Egyszer(i algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valds és szimulalt kérnyezetben, az eredmények
tesztelése, vizsgdlata a lehetséges paraméterek fliggvényében

Adatok kezelését, valtozdk haszndlatat igényl6 folyamatok programozasa

Uj objektum létrehozasat igényld feladatok megolddasa blokkprogramozasi kdrnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 4 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehet&ségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének
elektronikus szolgaltatdsait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informdacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— 0ndlldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Online kommunikacids csatornak haszndlata, online kapcsolattartas

Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében

Online identitas védelmében teendd |épések, hasznalhatd eszkozok

Adattdrolas és megosztas felhdszolgdltatdsok haszndlataval

FOGALMAK

online identitds, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irasa, lGzenetkild6 és cseveg6program hasznalata az elektronikus kommunikacid
szabdlyainak betartasaval

Etikus és hatékony online kommunikdciéd az iskolai élethez és mds tantargyakhoz kapcsolédd
csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd lehet6ségek haszndlata az online kommunikacios alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédé projektben adatok tarolasa és
megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai, felhGszolgaltatasok
segitségével

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK



A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gyljt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és hasznadlja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszer(i eszk6zok segitségével

Szenzorok funkcidi, paraméterei, haszndlata

Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

Az egylttm(ikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkdk soran
FOGALMAK

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, eldgazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A kornyezeti targyakra, akaddlyokra reagdld robot programozasa

Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

A robot szenzorokkal gydjtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypdlyan; a viselkedés
maddositasa a gy(ijtott adatoknak megfelel6en

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nélléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a széveg

formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;
— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formdzza meg a sziikséges objektumokat;
— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);
— a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatdsaival;

— etikus mdédon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.
FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szbveget, képet, dbrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok Iétrehozdsa, formazasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges dokumentumok

szerkezete, objektumok. El6fej és é161ab

Tablazat beszurasa a szévegbe. A tablazat formazasa

Iskolai, hétkdznapi problémak k6z6s megolddsa, a csoportmunka tdmogatdsa

Mentés kiilonb6z6 formatumokba

Az informdcioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK



szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, él6fej, é16lab,
tablazat szovegben, tdblazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei, webes
dokumentumkészités, informacidforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Kész minta alapjan széveges dokumentumok 6nallé létrehozasa, példaul iratmintak, adatlap készitése

Adott tandrai vagy mds tantdrgyakhoz kapcsolddd problémadhoz, az iskolai élethez, hétkoznapi
problémahoz szoveget, képet, dbrat, tdblazatot tartalmazdé dokumentum készitése ondlldan vagy
projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott térténelmi korrél

Adott dokumentum tartalmdnak megfelel§ szerkezet kialakitdsa, példaul levélpapir készitése és
sablonként torténé mentése, él6fej és é161ab kialakitasa és formazasa, vizjel szerepeltetése egy kép
beszurasaval

Az elkészitett dokumentum koérnyezetbarat nyomtatdsdnak megbeszélése, mentése és megnyitasa PDF
formatumban

Széveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitdlis eszkozokkel 6nalléan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészitd vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkdzokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitdlis fotdzas, videofelvétel-készités) és

javitdsa

Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznaldsa el6adasokhoz és
bemutatékhoz

Raszter- és vektorgrafikai abra Osszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiilonbdz6 tipusu
dokumentumokba

Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok felhasznalasa
rajzok készitésében. Csomdpontmdiveletek

FOGALMAK

képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése,

felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok, csomdépontmdiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A mindennapi, az iskolai élethez és mads tantdrgyakhoz kapcsolddd kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitdlis fényképezdgéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése és
felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése, mddositasa
ktlonb6z6 dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatokhoz

Abrakészités soran egyszer( transzformaciés muveletek, igazitdsok, csoportm(iveletek hasznélata

Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus mddszereket igényelnek: masolds, klénozas,
tikrozés, geometriai transzformaciok



TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacids technoldgia fejl6édésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhaté jovéjét;

— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

« sz

érvényesitésének lehetGségét;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— védekezik az internetes zaklatds kiilonb6z6 formai ellen, szlikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informdcids technoldgiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasainak felismerése

Az informdcid szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszempontu keresés

A digitalis eszk6zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatdsai

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaléi magatartasanak szabalyai

FOGALMAK

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtudlis személyiség, informdciés tarsadalom,

adatvédelem, internetes bilindzés, digitalis eszk6zoktél vald fliggbség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informaciés tarsadalom mualtjaban kijelolt szakasz (példdul okori szamoldsi modszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmaddszerrel térténd feldolgozasa

Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségligyi vizsgalatra
vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémak megismerése, valamint az ezeket
megel6z6 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatold beallitdsok megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portilokon, keresémotorok hasznalata kdzben
rogzitett szokdsokrdl, érdeklédési korokrél, személyes profilokrdl

Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetGségeket alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontu, hatékony informacidkeresési feladatok megolddsa mas tantargyak tananyagdhoz
kapcsolédd témaban

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszerlen valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhato informatikai eszk6z6k kézil;
— 0Onalléan hasznalja az operacios rendszer felhasznaléi felliletét;

onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat;

haszndlja a digitalis haldzatok alapszolgaltatasait.



A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolédé mobileszkdzokre fejlesztett
alkalmazdsok hasznélataban;
— azinformatikai eszkozoket 6nalléan hasznalja, a tipikus felhasznaléi hibakat elkerdili, és elhdritja az
egyszer(bb felhaszndldi szintl hibakat;
— értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodtet6 szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol,;
— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek min&ségével, kddolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;
— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetGségeit.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai
Az informatikai eszk6zok m(ikodési elveinek megismerése és hasznalata
Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommunikacids eszk6zok. A
felhaszndlas szempontjabdl fontos miikodési elvek és paraméterek
Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacids rendszerei
Az operdcios rendszer segédprogramjai. Az dllomanyok és konyvtarak tomoritése
Az operacids rendszerek, helyi haldzatok eréforrasainak haszndlata, jogosultsdgok ismerete. Tudatos
felhaszndloi magatartds erGsitése, a felelGs eszkdzhasznalat kialakitasa, tudatositdsa; etikus
informacidkezelés
FelhGszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza tartozd
jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felh6ben
FOGALMAK
adat, informacié, hir, digitalizalas, digitalizalas min6sége, kddolas, kddolasi problémak, ergondmia, be-
és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszk6zok, mikodési elv,
m(ikodési paraméterek, haldzatok felhaszndldsi teriletei, mobileszk6zok operdciés rendszere,
operacios rendszerek eszkdzkezelése, operacids rendszer segédprogramijai, allomanyok és konyvtarak
tomoritése, helyi halézat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitalis eszk6zok és periféridinak feladatot segit6 felhasznalasa projektfeladatokban

Bemutatdhoz, projektfeladathoz tartozéd allomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felh&szolgaltatason keresztiil

Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a halézaton keresztiil az egytttmikodés érdekében

Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhasznalasa

A 3D megjelenités lehet&ségeinek felhaszndldsa tantdrgyi feladatokban

K6z6s munka esetén a digitalis er6forrdsokhoz tartozé hozzaférési és jogosultsagi szintek megismerése

8. EVFOLYAM

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;



— egyszer( algoritmusokat elemez és készit;
— ismeri a kédolas eszkozeit;
— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— megkilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
— ismeri és hasznadlja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;
— a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;
— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrél;
— vizsgalni tudja a szabdlyozd eszkdzok hatasait a tantdrgyi alkalmazasokban.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
Az algoritmikus gondolkodast segit6é informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja
A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezési kérdései
A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsdnak egy
lehetséges mddja
Az algoritmus végrehajtdsahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata
Az elemi adatok megkilonboztetése, kezelése és hasznalata
Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszer( algoritmusok tervezése az alulrél felfelé épitkezés és a
[épésenkénti finomitas elvei alapjan
Példak tipusalgoritmus hasznalatara
A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kornyezetben
Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu eldgazas, ciklusok
Valtozok, értékadas. Eljardsok, figgvények alkalmazasa
A program megtervezése, kddolasa
Animacio, grafika programozasa
Mozgasok vezérlése
Tesztelés, elemzés
Az objektumorientalt gondolkozds megalapozasa
Masok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt hatdsanak
vizsgdlata
FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, szekvencia,
eldgazas, ciklus, elemi adat, egyszer( algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény,
kddolas, animacio, grafika programozdasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés,
elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kornek megfelels hétkdznapi tevékenységek és informaciéaramlasi
folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel

VezérlGszerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi feladatok megolddsa

Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas — haszndlatat igényl6
programozasi feladatok megoldasa

Projektmunkdban egyszer( részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

Egyszer( algoritmussal megadhato mozgasok vezérlése valds és szimulalt kérnyezetben, az eredmények
tesztelése, vizsgdlata a lehetséges paraméterek fliggvényében



Adatok kezelését, valtozdk haszndlatat igényld folyamatok programozasa
Uj objektum Iétrehozasat igénylé feladatok megolddsa blokkprogramozasi kdrnyezetben

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gylijt szenzorok segitségével;
— mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valds kornyezetben.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszer(i eszkdzok segitségével
Szenzorok funkciéi, paraméterei, haszndlata
Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal
Vezérlési feladatok megolddsa objektumokkal, eseményvezérelten
Az egyuttmUkodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran
FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A kornyezeti targyakra, akaddlyokra reagdld robot programozasa

Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

A robot szenzorokkal gy(jtott adatainak rogzitése, feldolgozdsa egy akadalypdlyan; a viselkedés
modositasa a gydjtott adatoknak megfelelGen

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédids dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a széveg
formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus mdédon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentacidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formdzza meg a szlikséges objektumokat.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szoveget, tdbldzatot, dbrat, képet, hangot, animaciét, videdt tartalmazd prezentacid létrehozdsa,

formazasa, paramétereinek beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondanddhoz illeszked6 megjelenités

Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatdban

Iskolai, hétkdznapi problémak k6z6s megoldésa, a csoportmunka tdmogatdsa

Az informdcioforrasok etikus felhasznaldsanak kérdései



FOGALMAK
prezentacid, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
Iényegkiemelés, dokumentum belsé szerkezete, informaciéforrasok etikus felhaszndlasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Prezentacid készitése kisel6adashoz (a digitalis kulturdahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz kapcsolddoé feladat)

Bemutatd készitése projektmunkaban végzett tevékenység 6sszegzéséhez, bemutatasahoz, a megfelel6
szerkezet kialakitasaval az informaciéforrasok etikus hasznalataval

Tajékoztatd vagy reklamcéld, automatikusan ismétlédé, animalt bemutatd készitése

Rovid rajzfilm készitése prezentacidkészit6 alkalmazassal

Elkészitett prezentacid megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kilonb6z6 formatumokba

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 2 d6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitdlis eszkozokkel 6nalléan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken képkorrekciét hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészitd vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkdzokkel abrat készit.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitdlis fotdzas, videofelvétel-készités) és

javitdsa

Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa el6adasokhoz és
bemutatékhoz

Raszter- és vektorgrafikai abra Osszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiilonbdz6 tipusu
dokumentumokba

Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok felhasznalasa
rajzok készitésében. Csomdpontmdiveletek

FOGALMAK

képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése,

felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok, csomdépontmdiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A mindennapi, az iskolai élethez és mads tantdrgyakhoz kapcsolddd kép, hang és video rogzitése
szkennerrel, digitalis fényképezégéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése és
felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése, mdodositasa
ktlonb6z6 dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatokhoz

Abrakészités soran egyszer( transzformaciés muveletek, igazitdsok, csoportm(iveletek hasznélata

Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus mddszereket igényelnek: masolds, klénozas,
tikrozés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Tablazatkezelés



JAVASOLT ORASZAM: 12 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

— problémakat old meg tablazatkezelS program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— cellahivatkozdsokat, matematikai tuddsanak megfelel6 képleteket, egyszerli statisztikai
fliggvényeket haszndl tablazatkezel6 programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkéznapi jelenségek szamitdgépes szimulacidjardl.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adattipus.
Adatok tdblazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitdas, masolas, mozgatas
elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliggvények hasznalata tablazatkezel6kben

Adatok feldolgozdsat segit6 szamitasi miveletek

Feladatok a cellahivatkozdsok haszndlatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat képletek
szerkesztése. Flggvények hasznalata, paraméterezés

Mas tantargyaknal felmeril6 problémak megolddsa a tablazatkezel6 program segitségével

Az adatok grafikus dbrazolasi lehetGségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatok

tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitds, masolds, mozgatas, relativ és abszolut

cellahivatkozds, sajat képletek szerkesztése, fliggvények haszndlata, paraméterezés, adatok

csoportositdsa, diagram létrehozdsa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Mérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése

Az iskolai élethez és mas tantdrgyakhoz kapcsolédd, valamint kdzérdekl adatok gydjtése kilonbozd
forrasokbol

Osszegyjtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa egy
tablazatkezel 6 programban

Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd dbrazoldsanak felismerése

Mas tantargyakhoz kapcsolédd projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezel6 program segitségével

TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 3 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kbrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacids technoldgia fejl6édésének gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatasait.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovdjét;



— online gyakorolja az dllampolgari jogokat és kotelességeket;
érvényesitésének lehetGségét;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— védekezik az internetes zaklatds kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informdcids technolégiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasainak felismerése

Az informdcid szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak, tdbbszempontu keresés

A digitalis eszk6zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatdsai

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaléi magatartasanak szabalyai

FOGALMAK

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtudlis személyiség, informdciés tarsadalom,

adatvédelem, internetes bilindzés, digitalis eszk6zoktél vald fliggbség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informacids tarsadalom multjdban kijelolt szakasz (példaul okori szamolasi mddszerek vagy
elektromechanikus gépek) projektmddszerrel térténd feldolgozdsa

Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségligyi vizsgdlatra
vagy veszélyeshulladék-lerakdsi cimek keresése

Az elektronikus kommunikdcié gyakorlatdban felmeriilé problémak megismerése, valamint az ezeket
megel6z6 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatold beallitdsok megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozOsségi portalokon, keresémotorok haszndlata kdzben
rogzitett szokasokrdl, érdeklédési korokrél, személyes profilokrol

Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetGségeket alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontu, hatékony informacidkeresési feladatok megolddsa mas tantdrgyak tananyagahoz
kapcsolédd témaban

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— célszerlen valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhato informatikai eszkdzok kozil;

— 0Onalléan hasznalja az operacios rendszer felhasznaldi felliletét;

— 0Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhGszolgaltatasokat;

— haszndlja a digitalis haldzatok alapszolgéltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolédéd mobileszkdzokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

— azinformatikai eszkézoket 6nalléan hasznalja, a tipikus felhasznaléi hibakat elkertdili, és elharitja az
egyszerlbb felhaszndldi szint( hibakat;

— értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodtet6 szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszamol;
— tapasztalatokkal rendelkezik a digitdlis jelek min&ségével, kddoldsaval, tomoritésével,

tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérél;



— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehet&ségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok m(ikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommunikacids eszk6zok. A
felhasznalas szempontjabdl fontos miikodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacids rendszerei

Az operacios rendszer segédprogramjai. Az dllomdanyok és konyvtarak tomoritése

Az operacids rendszerek, helyi haldzatok eréforrasainak haszndlata, jogosultsdgok ismerete. Tudatos
felhaszndldéi magatartds erGsitése, a felel6s eszkdzhasznalat kialakitasa, tudatositdsa; etikus
informacidkezelés

FelhGszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozzd tartozd
jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felh6ben

FOGALMAK

adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizalds minGsége, kddolas, kddolasi problémak, ergondmia, be-

és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszk6zok, mikodési elv,

mUkodési paraméterek, hdldzatok felhasznaldsi teriiletei, mobileszk6zok operacids rendszere,

operdcios rendszerek eszkozkezelése, operdcids rendszer segédprogramjai, allomanyok és konyvtarak

tomoritése, helyi halézat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Digitalis eszk6zok és periféridinak feladatot segit6 felhasznalasa projektfeladatokban

Bemutatdhoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felh&szolgaltatason keresztiil

Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitdsa a halézaton keresztiil az egytttmikodés érdekében

Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok felhasznalasa

A 3D megjelenités lehet&ségeinek felhaszndldsa tantdrgyi feladatokban

K6z6s munka esetén a digitalis er6forrdsokhoz tartozé hozzaférési és jogosultsagi szintek megismerése



9-10. EVFOLYAM

A 8. évfolyam végére a tanuldk a digitdlis irdstudds alapjainak elsajatitasat lezartdk. A 9-10.
évfolyamon feladatunk a tanuldk tudasanak egy szintre hozasa, felkészitése a kozépiskoldban elvart, a
kordbbinal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az Uj kornyezetben a tanuldk
kozotti egyuttmikodés fejlesztése. A differencidlt fejlesztés lehetGséget teremt arra, hogy a tanuldk
egy-egy részteriileten, egyéni érdeklédésiiknek megfelel6en elmélylltebb munkat végezzenek.

A programozds és algoritmizdlds témakoreiben a tanuldk Uj kihivassal talalkoznak. Mig korabban a
blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetlenil vezéreltek eszkdzoket, most magasabb szintl
absztrakciot igényl6é feladatokat oldanak meg hagyomanyosnak nevezhetS, azaz a programkéd
kozvetlen beirdsat elvard fejleszt6i kornyezetben. Célszer( a fejleszt6i kornyezetet és a programozasi
nyelvet Ugy megvalasztani, hogy az lehet&séget adjon az elterjedt grafikus feliiletek alkalmazasara,
tovabba kénnyen kezelhet6 és hiteles, azaz akar ipari kornyezetben is elterjedt legyen.

A 9-10. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alapdéraszama: 102 é6ra.

A témakorok attekinto tablazata 9. évf.:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 17 17
Informacids tarsadalom, e-Vilag 1 1
Mobiltechnoldgiai ismeretek

Szovegszerkesztés 11 11
Szamitdgépes grafika 14 14

Multimédias dokumentumok készitése 4

Online kommunikacié 3

4

3

Publikalas a vildghalén 6 6
Tablazatkezelés 8 8
0

4

Adatbazis-kezelés

A digitdlis eszk6z6k hasznalata 4

Osszes 6raszam:68 68
A témakorok attekintd tablazatal0. évf:

Témakor neve Javasolt éraszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 12 12
Informacids tarsadalom, e-Vilag 2 2
Mobiltechnoldgiai ismeretek2 2
Szovegszerkesztés 0
Szamitdgépes grafika 0
Multimédids dokumentumok készitése 0
Online kommunikacié 1 1
Publikalds a vildghalén 8 8
Tablazatkezelés 4 4
Adatbazis-kezelés 5 5
A digitalis eszk6z6k hasznalata 0

w
N

Osszes 6raszam34:




9. EVFOLYAM

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 17 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— érti az egyszer( problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek |épéseit és kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkez6 elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter, szoveg,
logikai;

— ismeri az elemi és 6sszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

—  érti egy algoritmusleird eszkoz alapvets épitéelemeit;

— érti a tipusalgoritmusok felhasznaldsanak lehet&ségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— példdkban, feladatok megolddsdban hasznalja egy formalis programozdsi nyelv fejlesztéi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

— szekvencia, eldgazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szint( formalis
programozasi nyelven kddolja;

— afeladat megoldasanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitdgépes szimulacidjardl;

— hétkoznapi, oktatashoz készilt szimulacids programokat hasznal;

— tapasztalatokat szerez a kezdGértékek valtoztatasanak hatasairdl a szimuldcids programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok és szoftverek haszndlata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései

— A problémamegolddshoz tartozd algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsa egy
lehetséges mddjanak megismerése

— Az algoritmus végrehajtasahoz szlikséges adatok és az eredmények kapcsolatdnak vizsgalata

— Az elemi adatok és sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, elagazasok és ciklusok

— Példak tipusalgoritmus hasznalatara

— Avezérlési szerkezetek megfelelSi egy formalis programozasi kbrnyezetben

— Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbirdanyu elagazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fuggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kddolasa, tesztelése

— Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt hatasanak
vizsgdlata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, szekvencia,

eldgazas, ciklus, egész szam, valds szam, karakter, szOveg, sorozat, logikai adat, egyszer( algoritmusok

tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kddolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas



JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Egy formalis programozasi nyelv megismerése kdzosen megoldott egyszer( példakon keresztill

— Tipusok, valtozok és vezérlGszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat igényld
feladatok 6nallé megoldasa, a valasztas indoklasa

— Programozasi feladatok megolddsa sordn algoritmusok megismerése, leirdsa és kodolasa

— Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igényl6 programozasi feladatok
megolddsa, a valasztas indoklasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddd algoritmusok leirdsa egy lehetséges mddszerrel

— Feladat megoldasa soran a fejleszt6i kornyezet lehet6ségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fliggvények, eljarasok hasznalatdval

— Olyan problémak koéz6s megoldasa, amelyek sordn a fliggvények, eljardsok paraméterezése a
paraméteratadas kiilonb6z6 tipusainak alkalmazasat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz késziilt kilénb6z6 megoldasok kozos megbeszélése

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 1 d6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztaban van az e-Vilag — e-szolgdltatdsok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, IT-
gazdasdg, kornyezet, kultura, informaciévédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehet&ségeket;

— tisztaban van a digitdlis személyazonossag és az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacié megjelenési formai, jellemzéi

Az informdacidhitelesség ellenGrzésének egyszerl maddjai

A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai

Személyhez kdthets informacidk és azok védelme

FOGALMAK

adat, informacio, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-kereskedelem, e-
szolgdltatasok, elektronikus aldiras, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az allampolgéri jogok és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés egészségiigyi
vizsgdlatra vagy kozérdekd adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémdak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold bedllitdsok megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portalokon, a keresémotorok
hasznalatdban

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehet6ségek alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése



—  Erdekl&dési kdrnek, tanulmanyoknak megfelels informacidk keresése valamelyik keresémotorban,
és a talalatok hatékony sz(irése
— Iskolai kérnyezetnek megfelel e-szolgaltatasok hasznalata

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 11 dora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megolddsahoz sziikséges digitdlis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sz(r;

— etikus mdédon hasznalja fel az informaciéforrdsokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definialt stilusok
hasznalatarol.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, szlirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

— Hosszd dokumentumok készitése, formazasa. ElSfej és él6lab kialakitasa, labjegyzet,
tartalomjegyzék létrehozdasa

— Mas tantargyhoz kapcsolédé feladatok

FOGALMAK

karakterformazas, bekezdésformazas, él6fej és él6lab, oldal elrendezése, stilus, sablon, korlevél,

labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérdgiv készitése

— Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korlevél — példaul értesiték, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznalasdval hosszi dokumentum formazdsa (példaul tartalomjegyzék,
labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérG laptajolds, él6fej, él6lab kialakitasa), az
informacioforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Mas tantargyakhoz kapcsolddé tanulmany vagy beszamold készitése projektmunka keretében

TEMAKOR: Szamitogépes grafika

JAVASOLT ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgrafikus abrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:



tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak taroldsi és szerkesztési médszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Digitalis képek jellemz8inek és tarolasanak megismerése

A rasztergrafikus kép jellemzdi: felbontds, szinmélység

Rasztergrafikus rajzoléprogram hasznalata

Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takards, vagas

Dokumentumszerkeszté program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan
Rasztergrafikus és vektorgrafikus dbra tarolasi modszerének ismerete

Alakzatok egymdshoz képest torténé elrendezése: igazitds, elosztas, rétegek, transzformaciok
Vektorgrafikus szerkeszt6program hasznalata

Alakzatok rajzoldsa: rajzoléeszkozok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

Alakzat tulajdonsagainak mddositdsa: méret, szegély, kitoltés, feliratozds, atlatszosag,
transzformaciok: elforgatas, tlikrozés

Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek, eltolds, forgatas,
csoportositds, kett6zés, klénozas

Gorbék, csomoépontok felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmdiveletek

Raszter- és vektorgrafikus dbrak konverzidja

Elemi m(iveletek 3D-s modellel

FOGALMAK
rajzoldeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontds, szinmélység, pont, szakasz, ellipszis,

kor, téglalap, atlatszésag, takaras, vagas, elforgatas, eltolds, tikrozés, feliratozds, igazitas, elosztas,

rétegek, transzformdacidk, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis, sokszog, torott vonal,

spirdl, csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégzidés, szaggatottsag, csoportositas, kettzés,

klénozas, csomépont, csomépontmliveletek, 3D-s alakzat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

M3ds tantargyak tananyagahoz kapcsolédd témaban kép, hang és video 6nalld rogzitése és taroldsa
digitdlis eszkdzokkel

A térolt multimédids elemek tarsakkal torténé megosztasa és feldolgozasa

Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazdshoz vagy feldolgozashoz sziikséges
Bittérképes rajzoldprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédo témaban
Mas tantargyak tananyagdhoz kapcsoldodd témaban abrakészités bemutatdkészité vagy
szovegszerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

Logdk, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbdl vektorgrafikus szerkeszt6program
hasznalataval

Az elkészitett vektorgrafikus dbrak atalakitdsa gorbék, csomdpontok maddositasaval,
transzformacidk végrehajtasaval

Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja egy adott felhasznalds igényeinek megfelel6en
Egyszer(i 3D-s alakzat létrehozasa, meglévé 3D-s alakzat elemi mddositdsa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra



TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitdlisan rogzit képet, hangot és videdt, azokat manipulalja;

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— alkalmazza az informdacidkeresés soran gy(jtott multimédias alapelemeket Uj dokumentumok
készitéséhez;

— gyakorlatot szerez a fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, a bemutatdkészité eszkdzok
hasznalatadban.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Multimédia allomanyok manipuldlasa

— Az informacidkeresés soran gyljtott multimédids alapelemek felhasznalasaval Uj dokumentumok
|étrehozasa

— Mas tantdrgyak projektfeladatainak bemutatdsa multimédias dokumentumok alkalmazasaval

FOGALMAK

fénykép, video, hangdllomany készitése; foté-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6; digitalis

képfeldolgozds, -megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példdul szkennerrel, digitalis
fényképez6géppel, okostelefonnal — és manipulalasa

— Adott probléma megoldasdhoz az informacidkeresés soran gydjtott multimédias alapelemek
felhaszndlasaval uj dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet beszirdsa a bemutatdba

— Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek
kivalasztasa. A projektfeladat bemutatasa multimédids dokumentumok alkalmazasaval

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 3 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevGs kommunikacids lehetGségeket és alkalmazasokat;

— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehet&ségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— az online kommunikacié soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégidkat és technikakat, a taldlati listat a
problémanak megfelelGen szliri, ellenGrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikacié jellemz&i

— Azidentitas kérdésének 6sszetettebb problémai az online kommunikacié soran

— Az online kéz6sségek szerepe, m(ikodése

FOGALMAK



chat, online kozosség, kisegité lehet6ségek (az operdciés rendszerben), digitalis identitas,
Onérvényesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikacié szabdlyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevés kommunikacids
lehet&ségek és alkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacid soran a kialakult viselkedési kulttira és szokasok,
szerepelvarasok haszndlata

— A halézati, kozosségi portalok identitaskérdésének osszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztosité lehetGségek alkalmazasa

— Fogyatékkal él6k kozotti kommunikacidhoz kisegit6 lehetdségek beadllitasa

— Tematikus és kulcsszavas informacidkeresési stratégiak és technikak alkalmazasa példaul technikai,
szaktudomanyos és szépirodalmi terileten

— Atalalati lista sz(kitése, bévitése és szlirése, valamint hitelességének ellenérzése

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalon

JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;

— érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;

— tobb lapbdl all6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nallé hasznalata

— Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

— Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehetGségei, szétvdlasztasuk jelentGsége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacidval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

— Azinternetes publikdlds mddszereinek megismerése, szabalyai

— Szovegek, képek, fotéalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikdldasa tartalomkezeld
rendszerben

— Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

— Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne |évé stilusok haszndlata a dokumentum formazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése
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bongészGprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok, bekezdések,

felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek, weblap elemeinek

formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas, tablazatok haszndlata, hivatkozas

készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Webes publikdlasra szant szoveges és képi informacidk el6készitése a tanuld érdeklGdésének
megfelelGen vélasztott témaban



— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezel§ rendszerben a tanuld érdeklédésének megfeleléen
valasztott témdban

— Stilusokra épil6é weboldalak szerkezetének kozos elemzése

— Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének médositasa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolddd, részletes feladatleirdsnak megfelel6
weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

— Elkészitett weblap internetes publikdlasa

— A tanuld érdekl6désének megfelels, tobb weblapot tartalmazé dokumentum 06nallé elkészitése
tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazdasaval

— Vidlasztott témahoz kapcsoldédd webes dokumentum elkészitése és publikaldasa csoportmunkaban,
kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 8 d6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezel6vel adatelemzést és szamitdsokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;

— az adatokat diagramon szemlélteti;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjardl.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adatok tablazatos elrendezése

— Adatok bevitele, javitdsa, masoldsa, formazasa

— Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa

— Szamitasi miveletek adatokkal, képletek szerkesztése

— Cellahivatkozasok hasznalata

— Fuggvények hasznalata, paraméterezése

— Hétkodznapi problémdak megoldasa tdblazatkezel6vel. Statisztikai flggvények, feltételtdl fliggd
szamitasok, adatok keresése

— Mas tantargyakban felmerilé problémak megoldasa a tablazatkezel6 program segitségével

— Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomdny, munkalap, munkafiizet, szoveg, szam- és logikai tipus,

szamformatumok, datum- és id6formatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ, vegyes és

abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata, fliggvény paraméterezése,

fliggvények egymasba agyazasa, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-6sszetevék

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Aziskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd, valamint kozérdekd adatok gy(ijtése kiilonb6z6
forrasokbol

—  Osszegyijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezels alkalmazassal



— A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa egy
elterjedt tablazatkezel6 programban

— Adott feladat kilénb6z6 megoldasi lehetGségeinek kozos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprébaldsa tobbféle tablazatkezel6 programban és online fellileten

— Egy-egy adatsorbdl tébbféle diagram készitése, az adatok megtéveszt6 abrazolasanak felismerése

— Mas tantdrgyakhoz kapcsolddd projektben az adatok feldolgozasa tdblazatkezel6 program
segitségével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja haszndlni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket és a mikodtetd szoftvereit,
ismeri a felhasznalasi lehetGségeket;

— koveti a technoldgiai valtozdsokat a digitalis informaciéforrasok hasznalataval;

— céljainak megfelel6en haszndlja a mobileszkdzok és a szamitégépek operacids rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri a digitalis eszkozok és a szamitégépek f6 egységeit, ezek fejl6désének f6bb allomasait,
tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai koérnyezet
jellemzéit, figyelembe veszi a digitalis eszkozok egészségkarositd hatasait, 6vja maga és kdrnyezete
egészségét;

— haszndlja az operacids rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

— igénybe veszi az operacids rendszer és a szamitdgépes haldzat alapszolgaltatasait;

— haszndlja az dllomanyok tomoritését és a tomoritett dllomanyok kibontasat;

— tisztdban van a digitalis kartevék elleni védekezés lehetbségeivel;

— 0ndlléan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi hibakat, elharitja az
egyszerlbb felhaszndldi hibdkat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a kdrositd hatdsok csokkentése

— Azinformatikai eszk6zok mikddési elveinek megismerése

— Adigitalis eszk6zok f6bb egységei

— Azinformatikai eszk6zok, mobileszkdzok operacids rendszerei

— Operiacids rendszer segédprogramjai

— Allomany- és mappatdmorités

— Digitalis kartevék elleni védekezés

— Tudatos felhasznaléi magatartds erésitése, a felel6s eszkozhasznalat kialakitdasa, tudatositdsa;
etikus informacidkezelés

— Felh&szolgaltatasok igénybevétele, haszndlata a csoportmunkaban

— Allomanyok kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

ergondmia, periféria, kommunikaciés eszkozok; lokalis, illetve haldzati fajl- és mappamdlveletek;

tomorités, digitalis kartev6k és védekezés ellenik, mobileszk6z0k operaciés rendszere,

felh6szolgdltatasok, szinkronizalds, etikus informacidkezelés



JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Projektfeladathoz sziikséges digitdlis eszkdzok kivalasztasa, ergonomikus munkakornyezet

kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbdl

— A digitdlis eszkozok biztonsagos haszndlatahoz sziikséges lépések megtétele, az eszkdz szoftveres

karbantartasa, virusvédelme

— Az egylttmUkodéshez sziikséges allomanyok megosztdsa szamitdégépes haldzat segitségével

10. EVFOLYAM

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti az egyszer( problémak megoldasahoz szilkséges tevékenységek |épéseit és kapcsolatukat;
ismeri a kovetkez6 elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter, szoveg,
logikai;

ismeri az elemi és Gsszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapvets épitéelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhaszndlasanak lehet6ségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

példakban, feladatok megolddsdban hasznalja egy formadlis programozasi nyelv fejleszt6i
kornyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szint(i formalis
programozasi nyelven kédolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulacidjardl;

hétkoznapi, oktatdshoz készilt szimulacids programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezd6értékek valtoztatasanak hatasairdl a szimulacids programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdasa egy
lehetséges mddjanak megismerése

Az algoritmus végrehajtdsahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak vizsgdlata
Az elemi adatok és sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és haszndlata

Szekvencia, eldgazasok és ciklusok

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis programozasi kdrnyezetben

Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

Valtozdk, értékadas. Eljarasok, fuggvények alkalmazasa



A program megtervezése, kddolasa, tesztelése

Az objektumorientalt szemlélet megalapozdsa

Masok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program mikodésére gyakorolt hatdsanak
vizsgdlata

FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi méd, szekvencia,

elagazas, ciklus, egész szdm, valds szam, karakter, szOveg, sorozat, logikai adat, egyszer( algoritmusok

tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kddolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Egy formalis programozasi nyelv megismerése kézésen megoldott egyszerl példakon keresztil
Tipusok, valtozék és vezérlGszerkezetek (szekvencia, eldgazas, ciklus) tudatos valasztasat igényl6
feladatok 6nallé megoldasa, a valasztas indokldsa

Programozasi feladatok megoldasa sordn algoritmusok megismerése, leirasa és kddolasa

Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igényl6 programozasi feladatok
megoldasa, a valasztas indoklasa

Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddé algoritmusok leirdsa egy lehetséges mddszerrel
Feladat megolddasa soran a fejleszt6i kornyezet lehet6ségeinek hasznalata (pl. tesztelés)
Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fliggvények, eljarasok haszndlataval

Olyan problémak kozos megolddsa, amelyek sordn a fliggvények, eljdrdsok paraméterezése a
paraméteratadas kiilonb6z6 tipusainak alkalmazasat igényli

Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok kozés megbeszélése

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

tisztdban van az e-Vildg — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgdrsag, IT-
gazdasag, kornyezet, kultura, informaciévédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehet&ségeket;
tisztdban van a digitalis személyazonossag és az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informdcié megjelenési formai, jellemzéi

Az informdacidhitelesség ellenGrzésének egyszerl madjai
A személyes adatok védelmének fontosabb szabdlyai
Személyhez kdthet informacidk és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacio, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-kereskedelem, e-

szolgaltatasok, elektronikus aldiras, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK



— Az dllampolgari jogok és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés egészségligyi
vizsgdlatra vagy kozérdekd adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold bedllitdsok megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portalokon, a keresémotorok
hasznalatdban

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehet6ségek alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozdsa és torlése

—  Erdekl&dési kdrnek, tanulmanyoknak megfelels informaciok keresése valamelyik keresémotorban,
és a taldlatok hatékony sz(irése

— Iskolai kdrnyezetnek megfelel§ e-szolgaltatasok hasznalata

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek
JAVASOLT ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és haszndlja a mobiltechnoldgiat, kezeli a mobileszkdzdk operacids rendszereit és hasznal
mobilalkalmazasokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— az applikaciékat 6nalléan telepiti;

— céljainak megfelel6en haszndlja a mobileszk6zok és a szamitdgépek operdcios rendszereit;

— az iskolai oktatashoz kapcsolédd mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazdsok hasznalata sordn
egyuttmdkodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnolégia korébe tartozé eszkdzok ismerete

— Mobileszkdzok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkdzokre tervezett oktatd- és oktatast segité programok hasznalata

— Mobiltechnoldgiai eszkozok segitségével megvaldsitott egylittmiikodés

FOGALMAK

mobiltechnolégia, mobileszkoz, alkalmazas, applikacid, alkalmazas telepitése, alkalmazas eltdvolitasa,

kezel6felllet, oktatéprogramok, oktatast segit6 programok, haldzati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segit6é mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditdsa, haszndlata, bedllitdsa, paraméterek mddositasa

— Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton belili kommunikdcido megvaldsitasa
mobileszkdzokkel

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 1 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevs kommunikacids lehetdségeket és alkalmazasokat;
— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehet&ségeket.



A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikaciéo soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégidkat és technikakat, a taldlati listat a
problémanak megfelel6en sz(iri, ellenérzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kdzotti kommunikacio eszkdzeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikacié jellemz&i

— Azidentitds kérdésének 6sszetettebb problémai az online kommunikacié soran

— Az online kozosségek szerepe, miikodése

FOGALMAK

chat, online kozosség, kisegité lehetGségek (az operacids rendszerben), digitalis identitas,

Onérvényesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikacié szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevds kommunikacids
lehet&ségek és alkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacid soran a kialakult viselkedési kultira és szokasok,
szerepelvarasok haszndlata

— A halézati, kozosségi portalok identitdskérdésének dsszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztositd lehet6ségek alkalmazdsa

— Fogyatékkal él6k kozotti kommunikaciohoz kisegits lehetdségek bedllitasa

— Tematikus és kulcsszavas informacidkeresési stratégiak és technikak alkalmazasa példaul technikai,
szaktudomanyos és szépirodalmi terileten

— Atalalati lista sz(kitése, bévitése és szlirése, valamint hitelességének ellenérzése

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalon
JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a HTML formdtumu dokumentumok szerkezeti elemeit;

— érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;

—  t6bb lapbdl all6 webhelyet készit.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nallé haszndlata

— Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

— Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehetGségei, szétvalasztasuk jelentGsége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacidval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi szempontok,
fajlformatumok

— Azinternetes publikaldas mddszereinek megismerése, szabalyai

— Szbvegek, képek, fotéalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikdlasa tartalomkezeld
rendszerben



— Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

— Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne 1év§ stilusok hasznalata a dokumentum formazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongész6program, tartalomkezel6 rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok, bekezdések,

felsoroldsok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti elemek, weblap elemeinek

formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitdsa, szovegformazas, tablazatok haszndlata, hivatkozas

készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

—  Webes publikdldsra szant szoveges és képi informacidk el6készitése a tanuld érdekl6désének
megfelel6en valasztott témaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezel rendszerben a tanuld érdeklédésének megfelel6en
valasztott témdban

— Stilusokra épul6é weboldalak szerkezetének kozos elemzése

— Stiluslapot hasznaldé weboldal kinézetének médositdsa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai élethez vagy mas tantdrgyakhoz kapcsolddd, részletes feladatleirdsnak megfeleld
weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

— Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanuld érdekl6désének megfelels, tobb weblapot tartalmazé dokumentum 06nadllé elkészitése
tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazdasdval

— Valasztott témahoz kapcsoléddé webes dokumentum elkészitése és publikaldsa csoportmunkaban,
kapott stilusok alkalmazdasaval, illetve azok részleges médositdsaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezelGvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;

— az adatokat diagramon szemlélteti;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjardl.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adatok tablazatos elrendezése

— Adatok bevitele, javitasa, masoldsa, formazasa

— Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok alkalmazasa

— Szamitasi mliveletek adatokkal, képletek szerkesztése

— Cellahivatkozasok hasznalata

— Fuggvények hasznalata, paraméterezése

— Hétkoznapi problémak megoldasa tablazatkezel6vel. Statisztikai fuggvények, feltételtdl fliggd
szamitasok, adatok keresése

— Mas tantargyakban felmeriilé problémak megoldasa a tablazatkezel6 program segitségével



— Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomdny, munkalap, munkafiizet, szoveg, szam- és logikai tipus,
szamformatumok, datum- és id6formdatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ, vegyes és
abszolut cellahivatkozds; sajat képlet szerkesztése, fliggvények haszndlata, fliggvény paraméterezése,
fliggvények egymasba agyazasa, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-6sszetevék

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Aziskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddé, valamint kozérdek( adatok gydjtése kiilonb6z6
forrasokbol

—  Osszegyijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa egy
elterjedt tdblazatkezelS programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehet&ségeinek kozos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprobaldsa tobbféle tablazatkezel6 programban és online fellileten

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszt6 abrazolasanak felismerése

— Mas tantdrgyakhoz kapcsolddd projektben az adatok feldolgozasa tdblazatkezel6 program
segitségével és kovetkeztetések levonasa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
JAVASOLT ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és dsszesitett adatokat nyer ki.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szdr.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: szoveg, szam, datum és id6, logikai

— Kozérdekl adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

— Szlrési feltételek megadasa

— Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, mddositas, torlés

FOGALMAK

adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mezd, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok: széveg,
szam, datum, id6, logikai; sz(irés, szlrési feltétel, logikai mlveletek; hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok lekérdezése, szlirése és nyomtatasa kozérdekl adatbazisokbdl, példaul menetrendekbdl,
kulturdlis misorokbdl, védett természeti értékekbdl

— A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus napléban,
digitdlis konyvtarban, online enciklopédiaban

— Az adatbazisokra épilil6 online szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem lehetGségeinek
kiprébalasa, vita azok biztonsagos haszndlatanak lehet&ségeirdl



— A biztonsagi beallitdsok lehetGségeinek elemzése, azok hatdsa, majd vizsgdlata a kiilonb6z6
kozosségi médiumok mint online adatbazisok esetén



11. EVFOLYAM

A 11. évfolyamon a digitalis kultdra tantargy oktatdsat jelent6sen befolyasolja a tanuldk tovabbtanulasi
szandéka. Azoknak a tanuldknak, akik digitalis kulttra tantargybdl kzép- vagy emelt szinten érettségi
vizsgat kivannak tenni, fel kell készilnilk az érettségi vizsga kovetelményrendszerére. Esetiikben a
tananyagot ez a kovetelményrendszer is befolydsolja, igy példaul az ott elvart elméleti ismeretek
rendszerezett feldolgozdsa is sziikséges. Masrészt a tanuldk a gimndzium befejezése utdn vagy
tovabbtanulnak, vagy a munka vilagaban helyezkednek el, igy valamennyi gimnazista szamara fontos
azoknak a kompetencidknak a fejlesztése, amelyeket a fels6oktatdsi intézmények vagy a munkahelyek
a digitalis eszk6zok alkalmazasanak terén elvarnak.

Mig kordbban a didkok kész, f6leg weben at elérheté adatbazisokkal talalkoztak, abbdl kértek le,
modositottak adatokat, addig a 11. évfolyamon Uj elemként jelenik meg a strukturalt adatbazis-
kezelés. A didkok olyan elemi adatbdzis-kezelési feladatokkal ismerkednek meg, melyekkel jol
szemléltethet6 nagy mennyiségli, strukturalt adat tdroldsa, feldolgozasa az informdcidszerzés
érdekében.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan 6sszetett problémak digitalis eszkdzokkel
torténé megoldasanak, amelyek akdr egy munkahelyen, akdr egy felsGoktatasi intézményben végzett
kutatémunka soran felmertiilnek. A tanuldk egyre tdbb olyan projektmunkat végeznek, amelyekben
egyuttmikodve egy valds, de az informatikatél gyakran tdvol esé probléma feldolgozdsa soran kell
egyszerre tobbféle digitalis eszkdzt és programot hasznalniuk.

A 11. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alapdraszama: 68 éra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20
Informdcids tdrsadalom, e-Vilag 4
Mobiltechnoldgiai ismeretek 4
Szovegszerkesztés
Online kommunikacio 2
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 20
A digitalis eszk6z6k hasznalata 2

Osszes 6raszam: 68

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 20 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
—  érti az egyszer( problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek |épéseit és kapcsolatukat;
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ismeri a kovetkez6 elemi adattipusok kozotti kilonbségeket: egész, valds szdm, karakter, szoveg,
logikai;

ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

érti egy algoritmusleiré eszkoz alapvetd épitGelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznaldsanak lehet&ségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

példdkban, feladatok megolddsdban haszndlja egy formadlis programozasi nyelv fejleszt6i
kornyezetének alapszolgdltatasait;

szekvencia, eldgazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szint(i formalis
programozasi nyelven kddolja;

a feladat megolddsanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitdgépes szimuldciojardl,

hétkoznapi, oktatashoz készilt szimulacids programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezd6értékek valtoztatasanak hatdsairdl a szimulaciés programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata

A problémamegoldd tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacio készitése
A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek haszndlata. Algoritmus leirdsa egy
algoritmusleird eszkoz segitségével

Az algoritmus végrehajtdsahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és haszndlata

Egyszerl algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a |épésenkénti finomitds elvei
alapjan

Egyszer( tipusalgoritmus haszndlata

A vezérlési szerkezetek megfelel§i egy formalis programozasi kdrnyezetben

Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbirdnyu elagazas, feltételes ciklusok

Eljarasok, fuggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kddoldsa

Tesztelés, elemzés

Objektumorientdlt szemlélet

Masok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program m(ikodésére gyakorolt hatdsanak
vizsgdlata

FOGALMAK
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi méd, egész szam, valds

szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszer( algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek,

eljaras, fuggvény, kdodolds, objektumorientaltsdg, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas,

hatékonysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolddd feladatok egyszer( algoritmusdnak tervezése és
kddolasa

Egy feladatot megoldd eljaras leirdsa egy algoritmusleird eszkdzzel

Az algoritmus végrehajtdsahoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatdnak meghatdrozasa

HELYI TANTERV — 2020 60.
DIGITALIS KULTURA
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— Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolds, elddontés, maximumkivalasztds — hasznalatat igényl6
problémamegoldas iskolai vagy kozcélu adathalmazok hasznalataval

— Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét feladatokban
onalléan és teammunkaban

— Adott probléma megoldasa vizudlis és karakteres fejleszt6i kornyezet hasznalataval is

— A vizudlis fejleszt6 kornyezet alapvetd osztdlyainak, azok jellemzGinek, tulajdonsagainak,
metddusainak hasznalatat igényld jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeres6, memory)

— Az alapvet6 vezérl6k hasznalata: cimke, nyomdgomb, szovegmezs, jelolénégyzet, radidgomb a
felhasznalodi fellilet programozasaban alkalmazéi jellegl feladatok soran (pl. megrendelés beviteli
feliilete)

— Alapvet6 grafikus vezérlGelemek Iétrehozdsa és hasznalata a felhasznal6 fellilet programozasaban

— A program helyessége, a helyes miikodés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett algoritmusban,
programban, tapasztalatok kdz6s megbeszélése

— Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a program kilonb6z6 kimeneteinek tesztelésére alkalmas
mintaadatok el6allitasa és haszndlata

— Adott feladathoz késziilt kilénb6z6 megoldasok kozos megbeszélése

— Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolédd problémak megoldasa projektmunkaban (pl. mérési
eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgdlata, valdszinliség-szamitasi feladatok,
demografiai modellek)

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztaban van az e-Vilag — e-szolgdltatdsok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-allampolgarsag, IT-
gazdasag, kornyezet, kultura, informaciévédelem — biztonsagi és jogi kérdéseivel.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehet&ségeket;

— tisztaban van a digitdlis személyazonossag és az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformacidhitelesség ellenérzésének Osszetett eljarasai

— A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabdlyok és torvényi elGirasok

— Az egyén és a kozosség kapcsolata az informacids tarsadalomban

— Az e-szolgéltatasok f6bb ismérvei

FOGALMAK

e-gazdasag, e-kereskedelem, e-kozigazgatas, digitalis allampolgarsag, e-szolgaltatasok, lgyfélkapu,

GDPR, adatbiztonsdag, informaciovédelem

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informdacids tarsadalom multjdban kijelolt szakasz (példaul PC-k torténete vagy o6todik
generacios szamitdgépek) projektmaddszerrel torténd feldolgozasa

— Az adllampolgari jogok és kotelességek megadott terileten torténd online gyakorlasa, e-lgyintézés
és e-allampolgdrsag
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— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémdak megismerése, valamint az
ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold bedllitdsok megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresémotorok hasznalata kdézben
rogzitett szokdsokrdl, érdeklédési korokrél, személyes profilokrdl

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehet6ségek alkalmazasa, példaul a kozosségi
oldalakon elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontu, hatékony informacidkeresési feladatok megoldasa mads tantargyak tananyagahoz
kapcsolédd témaban

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek
JAVASOLT ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— céljainak megfelel6en haszndlja a mobileszkozok és a szamitdgépek operdcios rendszereit;

— céljainak megfelel6 alkalmazdst vélaszt, az alkalmazas funkcidira, kezel6felliletére vonatkozd
igényeit megfogalmazza.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri és haszndlja a mobiltechnoldgiat, kezeli a mobileszkdzdk operacids rendszereit és hasznal
mobilalkalmazasokat;

— az applikacidkat onalldan telepiti;

— az iskolai oktatdshoz kapcsol6dd mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok haszndlata soran
egyuttmdakodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobileszkozok kezel6felliletének haszndlata, személyre szabasa, egyedi igényekhez beallitasa

— Mobileszkdzok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Alkalmazasok eréforrasigényének felmérése

— Mobileszkdzokre tervezett oktatd- és oktatast segité programok célszer( hasznalata

— Alkalmazas kezel6felliletének és feladatainak specifikalasa

— Mobiltechnoldgiai eszkozok segitségével megvaldsitott egylittmiikodés

FOGALMAK

mobiltechnolégia, mobileszkdz; alkalmazds, applikacio; alkalmazas telepitése, eltavolitasa,

oktatéprogramok, oktatdst segité programok, haldzati kapcsolat, alkalmazas eréforrasigénye,

alkalmazasspecifikacio

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segit6é mobilalkalmazas valasztdsa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditdsa, haszndlata, bedllitdsa, paraméterek mddositasa

— Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton belili kommunikdcid6 ~megvaldsitasa
mobileszkdzokkel

— Mobilalkalmazdsok mindsitése ergondmiai szempontok alapjan

— Mobilalkalmazdsok mingsitése a rendelkezésre allé erGforrasok és az alkalmazas hardverigénye
alapjan
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— Egy tantdrgyi cél érdekében fejlesztendd alkalmazas kezel6feliiletének és funkcidinak
meghatdrozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megolddsahoz sziikséges digitdlis eszkdzok és szoftverek kivalasztasanak
szempontjait;

— etikus médon hasznadlja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival;

— adatokat tablazatba rendez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definidlt stilusok
hasznalataral;

— etikus médon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Hosszu dokumentumok készitése, formazasa

— Kozosen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

— Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verziokovetés

— Mas tantdrgyakhoz kapcsolddé feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

FOGALMAK

karakterformazas, bekezdésformazas, oldal kialakitdsa, stilus, sablon, megosztott dokumentum,

megjegyzés, korrektura, valtozasok kovetése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyakhoz kapcsolddd hosszd dokumentum szerkesztése projektmunkaban, példaul
tanulmany készitése irodalombdl, torténelembdl, etikdbol

— Informdaciéforrasok etikus haszndlata, példaul tanulmany készitésekor irodalomjegyzék beszurasa,
abrajegyzék beszurasa

— Dokumentumok koz6s haszndlata online fellileten, példdul csoportmunkaban kialakitott tartalom
|étrehozasa

— Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetésének bekapcsolasa, példdul egy dokumentum
tartalmanak koézos véleményezése

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevis kommunikacids lehetdségeket és alkalmazasokat;
— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehet&ségeket.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikaciéo soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultirat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégidkat és technikakat, a taldlati listat a
problémanak megfelel6en sz(iri, ellenérzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait;

— tisztaban van a digitdlis személyazonossag és az informacidhitelesség fogalmaval.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Veszélyhelyzetek az online kommunikacié folyamataban

— Akollaboracié jellemzdi, alkalmazasi példak

— Afogyatékkal él6k online kommunikaciéjat segit6 hardver- és szoftvereszk6zok

FOGALMAK

felolvasdprogram, személyi asszisztens (operacids rendszerekben), kollaboracié, kooperacio,

csapatmunka, személyiséglopas, online zaklatds

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikacié szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevés kommunikacids
lehet&ségek és felhdalkalmazasok haszndlata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacid soran a kialakult viselkedési kulttra és szokasok,
szerepelvarasok haszndlata. Az identitds kérdésének Osszetettebb kezelése, lehetséges veszélyek
tudatositasa

— Az adatok védelmét biztositéd lehetdségek alkalmazasa

— Kollaboracié alkalmazdsa projektmunkaban mas tantargyak tanuldsa sordn

— Fogyatékkal él6k kozotti kommunikacidhoz a kisegit6 lehet&ségek bedllitasa. Online kommunikaciot
segit6é hardver- és szoftvereszk6zok hasznalata

— Informdcidkeresési stratégidk és technikdk alkalmazasa az egyéni érdekl6désnek megfelel6en mas
tantdrgyak tanuldsa soran

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezelGvel adatelemzést és szamitdsokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;

— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szemlélteti.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szam, szoveg, logikai tipusok

— Szamformatumok alkalmazasa. Datum- és id6-, pénznem-, szdzalékformatumok alkalmazasa.
Egyéni szamformatum kialakitasa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozdsok hasznalata
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— Hétkoznapi problémdak megoldasa tablazatkezel6vel

— Adatok bevitele kilénb6z6 forrasokbdl

— Mas tantdrgyakban felmeriilé problémak megoldasa a tablazatkezelS program segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, szlirés

— Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus dbrazolasi lehetdségei

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, adatimportalas; sz6veg-, szam- és logikai
tipus; szdmformatumok, datum- és idé6formdatum, szdzalékformdatum, pénznemformdatum, egyéni
szamformatum, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata,
fliggvény paraméterezése, adatok keresése, rendezés, szlirés, adatok kiemelése formazassal, diagram
|étrehozdsa, diagramtipusok, diagram-osszetevdk

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Aziskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddé, valamint kbzérdek( adatok gydjtése kiilonb6z6
forrasokbol

—  Osszegyijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa egy
elterjedt tdblazatkezel6 programban

— Tablazatok megosztasa és kozos szerkesztése online tdblazatkezeld felileten

— Nagyméretl adathalmaz elemzése a tablazatkezelS program lehet&ségeivel

—  Osszefiiggések keresése nagyméret(i adathalmazban a tablazatkezel§ program eszkdzeivel

— Adott feladat kiillénb6z6 megoldasi lehet6ségeinek kozos elemzése

— Mas tantdrgyakhoz kapcsolddd projektben az adatok feldolgozasa tdblazatkezel6 program
segitségével, és kovetkeztetések levonasa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
JAVASOLT ORASZAM: 20 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és Gsszesitett adatokat nyer ki;

— a feladatmegoldas soran az adatbazisba adatokat visz be, mddosit és tordl, drlapokat hasznal,
jelentéseket nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szdr.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Strukturalt adattarolds

— Adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai

— Tablakapcsolatok Iétrehozasa, felhasznalasa

— Lekérdezések készitése
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— Szlirési feltételek megadasa

— Flggvényhaszndlat adatok dsszesitésére

— Jelentések készitése

— Adatok médositasa, hozzaf(izése, torlése

— Kozérdekd adatbazisok elérése

FOGALMAK

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mezd; adattipus, kapcsolat, importdlds, lekérdezés, jelentés;
adattipusok: szoveg, szam, ddtum, idd, logikai; 6sszeg, atlag, széls6érték, darabszam, sz(irés, sz(rési
feltétel, logikai mUiveletek, hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok szlirése, lekérdezése és nyomtatasa online adatbazisokbdl, példaul menetrendekbdl, film-
és kulturalis adatbazisokbdl, nyilvanos adattarakbdl, az elektronikus napldbdl

— Adatok sz(rése, lekérdezése és nyomtatdsa egytablas és tobbtablas adatbazisokbdl adatbazis-
kezel6 rendszer segitségével

— Adott adathalmaz, példaul telepllési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz
tablazatkezel6vel vagy adatbazis-kezel6 rendszerrel torténd feldolgozdsa mellett

— Ahétkoznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd, valamint kozérdek( adatok gy(jtése
és adatbazis-kezel6 programba valé bevitele

— Adott problémdanak megfelel6 adattipusok valasztasa, szlrési és lekérdezési feltételek, Osszesitd
fliggvények alkalmazdsa egy adatbazis-kezel6 programban

— Adott feladat kiillénb6z6 megoldasi lehet6ségeinek kozos elemzése

—  Osszefiiggések keresése nagyméret(i adathalmazban

— Mas tantdrgyakhoz kapcsolddé projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések levonasa

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznalni a célszer(ien valasztott informatikai eszkdzoket és a mlkddtets szoftvereit,
ismeri a felhasznalasi lehet6ségeket;

— koveti a technoldgiai valtozdsokat a digitalis informaciéforrasok hasznalataval;

— céljainak megfelel6en haszndlja a mobileszk6zok és a szamitogépek operacids rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a digitalis eszkozok és a szamitdgépek f6 egységeit, ezek fejlédésének f6bb allomasait,
tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kornyezet
jellemzéit, figyelembe veszi a digitalis eszkozok egészségkarositd hatasait, dvja maga és kdrnyezete
egészségét;

— haszndlja az operacids rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet beallitasait;

— igénybe veszi az operacids rendszer és a szamitégépes haldzat alapszolgaltatasait;

— haszndlja az dllomanyok tomoritését és a tomoritett dllomanyok kibontasat;

— tisztaban van a digitdlis kartevék elleni védekezés lehet&ségeivel;
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ondlldan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkerili a tipikus felhasznaldi hibakat, elharitja az
egyszerlbb felhaszndldi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatdsai; a karositd hatasok csokkentése

A digitalis eszk6zok f6bb egységei, azok fejlédéstorténetének fébb allomdasai

Operiacids rendszer segédprogramjai

Allomény- és mappatdémorités

Digitalis kartevék elleni védekezés

Tudatos felhaszndldi magatartas erdsitése, a felel6s eszkdzhasznalat kialakitasa, tudatositdsa;
etikus informacidkezelés

Felhdszolgaltatdsok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban

Allomanyok kezelése és megosztasa a felhében, jogosultsagok kiosztasa, kezelése

FOGALMAK
ergondmia; lokalis, illetve haldzati fajl- és mappamlveletek; tomorités, digitalis kartevdk és védekezés

elleniik, mobileszk6zok operacids rendszere, felhGszolgaltatdsok, szinkronizalds, jogosultsagok, etikus

informdcidkezelés, tdvmunka digitalis eszkozokkel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Projektfeladathoz sziikséges digitdlis eszkozok kivalasztdsa, ergonomikus munkakornyezet
kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbdl

A digitalis eszk6zok biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges |épések megtétele, az eszkdz szoftveres
karbantartasa, virusvédelme

Az egyuttmU(kodéshez szikséges allomanyok megosztasa, szinkronizalasa szamitégépes haldzat
segitségével

Az informatika tudomanytorténetéhez kapcsolddd bemutatd vagy weboldal készitése
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