A BETHLEN GABOR
ALTALANOS ISKOLA ES
GIMNAZIUM

OSZTALYOZO VIZSGA
KOVETELMENYEK

Y

B

DIGITALIS KULTURA



VIZSGAKERDESEK DIGITALIS KULTURA TANTARGYBOL

3. osztaly:

1, Mit jelent a digitalis vilag korulottiink? Mondj példat ra a varosban hol taldlkozol ilyen
dologgal, illetve az iskoldban mit jelenthet ez? Szerinted j6 ez? Milyen veszélyeket rejthet
magaban?

2, Sorolj fel digitdlis eszk6zoket!

3. Hogyan hasznaljuk a digitdlis eszk6zoket? Hogyan kapcsold be a szamitdgépet? Ismertesd
kicsit jobban amit a szamitégéprdl tudsz! ( felépitése, miikddése)

4, Mik azok az adattarold eszk6zok?

5, Mik a mobileszkozok?

6, Digitdlis mlivészet: Rajzolj valamit a szamitdgépen!
7, Készits egy prezentaciét a kedvenc allatodrol!

8, Internet. Bongész6 programok. Mire kell figyelni ezek alkalmazasa soran? Végezz kutato
munkat a megbeszélt témaban!

9, Honnan tudhatod, hogy igaz vagy sem az a hir, amit olvasol?
10, Hogy tudsz védekezni a digitdlis vilag veszélyei ellen?

11, Robotika és a kddolas alapjai. Mit tudsz ezekrél?

4. osztaly: Elméleti kérdések huzasa. A gyakorlatorientalt témak gépen torténd
bemutatasa.

Témakorok a 4. osztalyos digitalis kultura osztalyozovizsgahoz

|. A DIGITALIS VILAG KORULOTTUNK
Online tanulas, digitalis tananyagok

Il. A DIGITALIS ESZKOZOK HASZNALATA
A digitalis eszk6z6k és az adat

Hova lesz az adat?

Mentés



Alkalmazdasok, eszk6zok, amelyek megkonnyitik a tanuldst
Az adatbdl szoveg lesz

IIl. ALKOTAS DIGITALIS ESZKOZOKKEL

Udvézl8lap készitése

Digitalis fotok

Digitdlis mesekdnyv

Elemek mozgatasa

IV. INFORMACIOSZERZES AZ E-VILAGBAN

Képek az interneten

A grafikonok és diagramok

V. VEDEKEZES A DIGITALIS VILAG VESZELYEI ELLEN

Alhirek

Tandcsok az alhirek ellen

Levélszemét —a jo jelszd — kédtorés: Nem art az dvatossag!
VI. A ROBOTIKA ES A KODOLAS ALAPJAI

A robot iranyitasa

Erzékel8k (szenzorok) hasznalata — Elagazasok

Kédolas blokkokkal



